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Resumen

En el contexto educativo actual, la formacion integral de los estudiantes es esencial,
especialmente en el Bachillerato Técnico en Informatica, donde se busca no solo el desarrollo
de habilidades técnicas, sino también la mejora de competencias lingiiisticas, como la
ortografia. A pesar de su importancia, muchos estudiantes enfrentan dificultades ortograficas
que afectan su rendimiento académico y profesional. Este articulo propone la
implementacion de actividades ludicas interdisciplinarias como una estrategia didactica
innovadora para abordar estas dificultades. Las actividades ludicas no solo captan la atencion
de los estudiantes, sino que también fomentan habilidades criticas como la resolucion de
problemas y la comunicacion efectiva. La investigacion se basa en un enfoque mixto y se
centra en la aplicacion de estas actividades en el aula, con el objetivo de mejorar la ortografia
y hacer el proceso de aprendizaje mas atractivo y significativo. Se describe el disefo de la
investigacion, la poblacién y muestra, asi como los métodos de recoleccion y analisis de
datos. Se espera que la integracion de la ludica en la ensefianza de la ortografia no solo mejore
las competencias lingiiisticas de los estudiantes, sino que también les permita proyectarse
como profesionales competentes y responsables en el &mbito tecnologico. Esto contribuird a
su formacion integral y a su éxito en el futuro laboral, asegurando que los estudiantes no solo
sean habiles en el uso de herramientas digitales, sino también en la comunicacion escrita

adecuada.

Palabras clave: Ensefanza; Actividades; Ludica; Ortografia; Profesionalizacion
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Abstract

In the current educational context, the comprehensive training of students is essential,
especially in the Technical Baccalaureate in Computer Science, where not only the
development of technical skills is sought, but also the improvement of linguistic skills, such
as spelling. Despite its importance, many students face spelling difficulties that affect their
academic and professional performance. This article proposes the implementation of
interdisciplinary recreational activities as an innovative teaching strategy to address these
difficulties. Playful activities not only capture students' attention, but also foster critical skills
such as problem solving and effective communication. The research is based on a mixed
approach and focuses on the application of these activities in the classroom, with the aim of
improving spelling and making the learning process more attractive and meaningful. The
research design, population and sample, as well as data collection and analysis methods, are
described. It is expected that the integration of play in the teaching of spelling will not only
improve the linguistic skills of students, but will also allow them to project themselves as
competent and responsible professionals in the technological field. This will contribute to
their comprehensive training and success in the future at work, ensuring that students are not

only skilled in the use of digital tools, but also in appropriate written communication.

Keywords: Teaching; Activities; Ludic; Spelling; Professionalization
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Introduccion

En el contexto educativo actual, la formacion integral de los estudiantes se ha vuelto un eje
fundamental para lograr una formacion técnico profesional adecuada. En particular, el
Bachillerato Técnico en Informéatica es un programa de estudio que no solo se enfoca en el
desarrollo de habilidades técnicas y tecnologicas, sino también en la preparacion de los
estudiantes para desempefiarse eficazmente en el mundo laboral. Sin embargo, uno de los
desafios persistentes en esta formacion es la necesidad de mejorar las competencias
lingiiisticas, especialmente en lo que respecta a la ortografia.

Ortografia proviene del latin orthographia, es el conjunto de normas que regulan la escritura.
Es parte de la gramatica reguladora porque establece las reglas para el uso correcto de letras
y puntuacion. (Pérez y Gardey, 2009; Gonzalez y Carnero, 2019; Falla y Gonzalez, 2020)

Entre este conjunto de normas destacan las siguientes:

Acentuacion: las palabras en espaiiol se clasifican en agudas, llanas y esdrajulas, y cada una
tiene reglas especificas sobre el uso de la tilde. Por ejemplo, las palabras agudas llevan tilde

si terminan en vocal, "n" 0 "s", las llanas no la llevan cuando terminan en vocal, "n" 0 "s" y
las esdrujulas siempre llevan acento ortografico.

Uso de la "b" y la "v": existen reglas que determinan cudndo se debe usar cada letra. Por

ne n

ejemplo, se escribe "b" en los adjetivos que terminan en "-0s0" y "v" en los que terminan en

-1vo'.

n.n,

Uso de la"s" yla"c": la "s" se utiliza en los plurales de sustantivos que terminan en vocal,
mientras que la "c" se usa en sustantivos que terminan en "-cion" derivados de verbos que
terminan en "-ar".

Puntuacion: las reglas de puntuacion son esenciales para la claridad del texto. Por ejemplo,
el uso correcto de comas, puntos, y puntos y comas ayuda a estructurar las oraciones de
manera efectiva.

La ortografia es un componente esencial de la lengua escrita que facilita la comunicacion
clara, coherente y precisa. En el ambito académico, especialmente en la educacion técnica y
profesional, la correcta escritura no solo es un requisito para obtener buenos resultados en
evaluaciones, sino que también es crucial para desarrollar la capacidad de redactar informes,
manuales, presentaciones y otros documentos profesionales.

Para Sanchez (2009): “la actividad comunicativa entiende que la ortografia es una parte de
la actividad escritora, cuya funcién es la de posibilitar que el significado sea transmitido al
receptor. Por ello, la ortografia cobra su maximo sentido en el momento de escribir” (p. 9),
y donde sus reglas cobran la importancia que siempre tuvieron y pasaron desapercibidas,
tanto al momento de aprenderlas como al momento de usarlas en un escrito.

A pesar de su importancia, muchos estudiantes del Bachillerato Técnico en Informatica
presentan dificultades ortograficas que afectan su rendimiento académico y profesional. Este
fenomeno puede explicarse, en parte, por la ausencia de métodos efectivos que vinculen la
ensenanza de la ortografia con el contexto técnico y profesional que los estudiantes enfrentan
en su formacion.
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Segun autores como Gonzalez et al., (2021) las actividades ludicas se presentan como una
estrategia didactica innovadora que permite superar las barreras tradicionales en la ensefianza
de la ortografia.

La actividad recreativa es atractiva y motivadora, y atrae la atencion del estudiante a la
ensenanza significativa. Este tipo de actividad tiene innumerables beneficios, ya que los
estudiantes, a través de ellos, obtienen conocimiento y comprensionde su propio
cuerpo, como el equilibrio, efectivo en diversos controles de coordinacion global,
obtienen control sobre la inhibicion voluntaria y la respiracion, y fomenta la organizacion del
sistema del cuerpo en diferentes etapas de desarrollo. (Candela Borja & Benavides Bailon,
2020)

Asociado a ello, la interdisciplinariedad, segiin Leon (2013) es propiciadora de aprendizajes
integrales, que incide el aprendizaje significativo con el uso de la ciencia en los aspectos
cotidianos, que crea una mayor libertad de accion, una mejor interpretacion de su propia
realidad; Incluso administra los criterios para esta realidad.

“La interdisciplinaridad y su aparicion en el sentido de aprendizaje se incluyen en la
politica de mejorar la educacion, el desarrollo de diversas estrategias para facilitar la
implementacion del plan de estudios; estableciendo los logros y dificultades, tanto técnicas
como didacticas”. (Bell, Orozco, & Lema, 2021, p.14)

Es por ello que, la actividad ludica usada como estrategia favorece, de manera general, el
proceso de ensefianza aprendizaje, especialmente, en el area de la ortografia.

A través de la ludica y la interdisciplinariedad, los estudiantes no solo pueden perfeccionar
su ortografia, sino que también desarrollan habilidades criticas como la resolucion de
problemas, la creatividad, el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva, habilidades que
son esenciales tanto en el ambito académico como en el profesional.

La ludica se refiere al conjunto de actividades y juegos que tienen como objetivo el
entretenimiento, la diversion y el aprendizaje. En el contexto educativo, la ludica se utiliza
como una herramienta pedagogica que promueve el desarrollo integral de los estudiantes,
fomentando habilidades cognitivas, sociales y emocionales a través de la interaccion y el
juego. La ludica no solo se limita a actividades recreativas, sino que también incluye
estrategias que facilitan el aprendizaje significativo y la motivacion en el proceso educativo.

Al considerar lo antes planteado, el desarrollo de estrategias ludicas permitiria a los docentes
adaptar el proceso ensefianza a las necesidades e intereses de los estudiantes, lo que podria
mejorar la comprension y retencion de los contenidos educativos.

Del mismo modo, el uso de actividades recreativas en el aula podria crear un ambiente mas
positivo y atractivo para los estudiantes que podrian mejorar su actitud hacia la escuela y
el estudio en general.

El juego es la méaxima expresion de libertad, permite y facilita el desarrollo de habilidades y
habilidades individuales y sociales. Eljuego también es una necesidad importante, que
estd estrechamente relacionada con el desarrollo psicomotor, intelectual, social y emocional.

Es importante resaltar que la relacion entre la ortografia y las disciplinas técnicas, como la
informatica, no debe ser vista como algo ajeno o secundario. Al contrario, el dominio
adecuado de la lengua escrita contribuye a la claridad y la precision en la redaccion de codigo,
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la elaboracion de proyectos, la presentacion de resultados y la comunicacién en general
dentro del ambito tecnologico.

Los estudiantes de Bachillerato Técnico en Informatica, aunque enfocados en el dominio de
herramientas digitales, deben ser conscientes de la relevancia de la ortografia en su
desempefio profesional, ya que el manejo adecuado del lenguaje escrito les permite no solo
ser competentes técnicamente, sino también proyectarse como profesionales responsables y
confiables.

Sin embargo, en exploraciones empiricas en la Unidad Educativa “Los Babahoyos” en la
Parroquia los Angeles, con profesores y estudiantes de Bachillerato técnico de informética,
a través de la conversacion individual y grupal, la revision de documentos y la observacion
a procesos, se ha podido confirmar que existen dificultades en el tratamiento de la ortografia
en las materias de la especialidad, tales como:

v No se incluye explicitamente el tratamiento de la ortografia en clases, se hace de forma
incidental.

v" No se utilizan actividades interdisciplinarias para tratar el componente ortografico.

v Es insuficiente la utilizacion de las actividades lidicas para abordar el componente
ortografico en las materias de informatica.

Por lo tanto, este articulo tiene como objetivo elaborar un conjunto de actividades ludicas
interdisciplinarias para el mejoramiento de la ortografia de los estudiantes del Bachillerato
Técnico en Informatica.

Para el logro del objetivo antes expuesto se ha trazado una ruta de investigacion, la cual
explicaremos a continuacion.

Material y métodos

En esta seccion se describen los materiales y métodos que se utilizardn en la investigacion
sobre actividades ludicas interdisciplinarias para el mejoramiento de la ortografia en el
Bachillerato Técnico en Informatica. Esta descripcion incluye el disefio de la investigacion,
la poblaciéon y muestra, los indicadores, los instrumentos de recoleccion de datos y el
procedimiento de analisis.

La investigacion que dio origen al articulo asumi6 el Enfoque Mixto de Hernandez-Sampieri,
R. y Mendoza, Ch. P. (2018), con un tipo de disefio de integracion multiple de diversos
métodos para el procesamiento y analisis de datos cuantitativos y cualitativos, buscando el
mayor rigor cientifico en la obtencion del conocimiento.

La investigacion que se llevara a cabo es de tipo aplicada (Acosta, et al., 2021), ya que busca
resolver un problema especifico relacionado con la ensehanza de la ortografia en el
Bachillerato Técnico en Informatica. Este tipo de investigacion se centra en la
implementacion de estrategias practicas, en este caso, actividades ludicas interdisciplinarias,
con el objetivo de mejorar las competencias ortograficas de los estudiantes.

6
Vol 9-N° 2, 2025, pp.1- 25 Journal Scientific MQRInvestigar



9 No.2 (2025): Journal Scientific * ‘ﬁalnvestigar ISSN: 2588—-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e453

La investigacion aplicada estd buscando el conocimiento que genere con uso directo en la
sociedad o la industria productiva. Se basa principalmente en los descubrimientos
tecnologicos del estudio bésico, que se refiere al proceso de conexion entre la teoria y el
producto. (Lozada, 2014)

La investigacion aplicada se orienta a la solucién de problemas concretos y a la mejora de
practicas educativas. En este contexto, se busca disefiar y evaluar un conjunto de actividades
ludicas que integren la ensefianza de la ortografia con el contenido técnico de la informatica.
Esto permitira no solo abordar las dificultades ortograficas que enfrentan los estudiantes, sino
también hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y relevante para ellos.

La poblacion de esta investigacion estd compuesta por 48 estudiantes y 8 docentes de las
areas técnicas del Bachillerato Técnico en Informatica de la Unidad Educativa Los
Babahoyos en la Parroquia los Angeles.

Se selecciond una muestra intencional de 30 estudiantes, que resultan el 62.5% de la
poblacion, que participaran en las actividades ludicas y en la evaluacion de su desempeiio
ortografico. La seleccion se realizd considerando la disponibilidad y el interés de los
estudiantes en participar en el estudio. Se trabajéo ademas con el 100 % de los docentes por
ser una cifra pequeiia y accesible a la investigacion.

El analisis de datos se llevaréd a cabo mediante técnicas de codificacion y categorizacion, lo
que permitira identificar patrones y temas recurrentes en las respuestas de los participantes.
Se buscara comprender como las actividades ludicas interdisciplinarias pueden influir en la
mejora de la ortografia y en el desarrollo de competencias técnicas.

En el nivel tedrico de esta investigacion, se emplearan diversos métodos que permitiran
fundamentar y contextualizar el estudio sobre la mejora de la ortografia a través de
actividades ludicas interdisciplinarias en el Bachillerato Técnico en Informadtica. Estos
métodos son esenciales para construir un marco conceptual sélido y para guiar el desarrollo
de la investigacion.

El método analitico se utilizard para descomponer y examinar los conceptos clave
relacionados con la ortografia, la enseflanza y las actividades ludicas. A través de este
método, se revisaran y analizaran las teorias existentes sobre la ortografia y su ensefanza, asi
como los beneficios de las actividades ludicas en el aprendizaje. Esto permitird identificar
las principales variables y relaciones que se explorardn en la investigacion.

El método sintético complementard al analitico al permitir la integracion de los hallazgos
obtenidos de diversas fuentes. A partir de la revision de la literatura, se buscara construir un
marco tedrico que conecte la ortografia con las estrategias ludicas y la educacion técnica.
Este enfoque facilitard la identificacion de las mejores practicas para la ensefianza de la
ortografia en el contexto del Bachillerato Técnico en Informatica.
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El método comparativo se aplicard para contrastar diferentes enfoques y estrategias de
ensenanza de la ortografia. Se revisaran estudios previos que hayan utilizado actividades
ludicas en la ensefanza de la lengua, asi como aquellos que se centran en la educacion
técnica. Este analisis permitira identificar las fortalezas y debilidades de cada enfoque, asi
como las lecciones aprendidas que pueden ser aplicadas en el contexto especifico de esta
investigacion.

El método descriptivo se utilizard para caracterizar el estado actual de la ensefianza de la
ortografia en el Bachillerato Técnico en Informatica. A través de la revision de documentos,
programas educativos y materiales didacticos, se buscara describir como se aborda la
ortografia en el curriculo y qué estrategias se estdn utilizando actualmente. Esto
proporcionara un contexto claro para la implementacion de las actividades ludicas
propuestas.

En el nivel empirico de esta investigacion, se implementaran diversos métodos que
permitirdn la recoleccion y analisis de datos relacionados con la ensefianza de la ortografia a
través de actividades ludicas interdisciplinarias en el Bachillerato Técnico en Informaética.
Estos métodos son esenciales para obtener informacion directa sobre la realidad educativa.

La observacion participativa se utilizara para recopilar datos en el entorno natural del aula.
Los investigadores se integraran en las clases de los estudiantes para observar como se ensefia
la ortografia y como se implementan las actividades ludicas. Este método permitira
identificar practicas efectivas y areas de mejora, asi como la interaccion entre estudiantes y
docentes durante el proceso de aprendizaje.

Se llevaran a cabo entrevistas semiestructuradas con estudiantes y docentes para obtener
informacion cualitativa sobre sus experiencias y percepciones respecto a la ensefianza de la
ortografia. Este método permitird profundizar en las opiniones de los participantes,
explorando sus desafios, motivaciones y sugerencias sobre el uso de actividades ludicas en
el aula.

Los grupos focales se utilizaran para fomentar la discusion entre estudiantes sobre sus
experiencias con la ortografia y las actividades ludicas. Este método permitira obtener una
variedad de perspectivas y generar un didlogo que puede revelar aspectos que no se capturan
en entrevistas individuales. Ademads, facilitard la identificacion de las expectativas y
necesidades de los estudiantes en relacion con su aprendizaje.

Se aplicaran cuestionarios estructurados a los estudiantes para recopilar datos cuantitativos
sobre su rendimiento ortografico y su percepcion de las actividades ltdicas. Los cuestionarios
incluirdn preguntas sobre la frecuencia de errores ortograficos, la confianza en sus
habilidades de escritura y la efectividad percibida de las actividades ludicas en su
aprendizaje. Este método permitira obtener datos que se pueden analizar estadisticamente.
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Se realizard un andlisis de documentos educativos, como planes de estudio, materiales
didacticos y evaluaciones, para comprender como se aborda la ortografia en el curriculo del
Bachillerato Técnico en Informatica. Este método proporcionara un contexto adicional sobre
las practicas actuales y permitird identificar la inclusion de actividades ludicas en la
ensefanza.

En el contexto de esta investigacion, los métodos estadisticos se utilizardn para analizar los
datos cuantitativos recopilados a través de cuestionarios y otras herramientas de recoleccion
de datos. Estos métodos permitiran evaluar la efectividad de las actividades ludicas
interdisciplinarias en la mejora de la ortografia de los estudiantes del Bachillerato Técnico
en Informatica. A continuacidn, se describen los principales métodos estadisticos que se
emplearan:

El andlisis descriptivo se utilizara para resumir y describir las caracteristicas basicas de los
datos recopilados. Esto incluiré la determinacion de frecuencia absoluta y relativa, el calculo
de medidas de tendencia central, como la media, la mediana y la moda, asi como medidas de
dispersion, como la desviacion estandar y el rango. Este analisis proporcionard una vision
general del rendimiento ortografico de los estudiantes y de sus percepciones sobre las
actividades ludicas.

Se adoptard una metodologia participativa, involucrando a estudiantes y docentes en el disefio
y evaluaciéon de las actividades ludicas. Esto fomenta un sentido de pertenencia y
compromiso con el aprendizaje, y permite ajustar las actividades a las necesidades e intereses
especificos de los estudiantes.

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable

Variable Dimensiones Indicador

Ortografia: - 1.1. Uso correcto de tildes

conjunto de normas | 1- Acentuacion | 1 5 Jdentificacion de palabras que requieren tilde
que regulan la
escritura, abarcando | 5 jso de letras | 2-1- Uso correcto de "b" y "v"

aspectos como el 2.2. Uso correcto de "s" y "c"

uso correcto de la

acentuacion, las | 3. Puntuacion 3.1. Uso adecuado de signos de puntuacion
letras y los signos 3.2. Estructuracion correcta de oraciones

de puntuacion.
4. Aplicacion a | 4.1. Redaccion de textos claros y coherentes
la redaccion 4.2. Correccion ortografica

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 2. La determinacion de las categorias de valor y criterios de medida
Indicadores HCategorias de Valor y criterios de medida

‘Excelente: 90-100% de uso correcto de tildes.

1. Acentuacion

‘Satisfactorio: 50-74% de uso correcto de tildes.

1
‘Bueno: 75-89% de uso correcto de tildes. ‘
|
|

‘Insuﬁciente: Menos del 50% de uso correcto de tildes.

‘Excelente: 90-100% de uso correcto de "b", "v", "s" y "c".

Bueno: 75-89% de uso correcto de "b", "v", "s" y "c".

2. Uso de Letras
Satisfactorio: 50-74% de uso correcto de "b", "v", "s" y "c".

Insuficiente: Menos del 50% de uso correcto de "b", "v", "s" y "c".

‘Bueno: 75-89% de uso adecuado de signos de puntuacion.

3. Puntuacion

‘Satisfactorio: 50-74% de uso adecuado de signos de puntuacion.

‘Insuﬁciente: Menos del 50% de uso adecuado de signos de puntuacion.

|
|
Excelente: 90-100% de uso adecuado de signos de puntuacion. ‘
|
|
|

Excelente: Redaccion de textos claros y coherentes con un alto nivel de
correccion ortografica.

Bueno: Redaccion de textos claros y coherentes con un medio nivel de

4. Aplicacién ala |0, 0ccion ortografica.

redaccion

Satisfactorio: Redaccion de textos con claridad limitada y un bajo nivel de
correccion ortografica.

‘Insuﬁciente: Redaccion de textos confusos y sin correccion ortografica. ‘

Nota: Elaboracion propia.

A través de la implementacion de estrategias que involucren tanto la lengua espafiola como
aspectos técnicos de la informatica, se busca ofrecer a los estudiantes una metodologia que
les permita mejorar sus habilidades ortograficas de manera integral. El enfoque
interdisciplinario de las actividades ludicas facilitard un aprendizaje més dindmico y
motivador, al mismo tiempo que prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios de la
comunicacion escrita en su futura vida profesional.

El presente trabajo abordard los fundamentos tedricos que sustentan la relacion entre las
actividades ludicas, la interdisciplinariedad y el aprendizaje de la ortografia, ademas de
analizar como estas practicas pueden ser implementadas en el contexto especifico del
Bachillerato Técnico en Informatica. A lo largo del articulo, se presentaran ejemplos de
actividades y ejercicios practicos que pueden ser aplicados en el aula, asi como los beneficios
que estas metodologias aportan al proceso de ensefianza-aprendizaje. Finalmente, se
discutiran los resultados obtenidos a través de la aplicacion de estas estrategias en un grupo
de estudiantes, con el fin de evaluar su efectividad en la mejora de la ortografia.
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Con este enfoque, se espera demostrar que la combinacion de actividades ludicas e
interdisciplinarias puede ser una herramienta poderosa para mejorar las competencias
ortograficas de los estudiantes, preparandolos para ser no solo técnicos calificados, sino
también comunicadores efectivos dentro del mundo profesional.

Resultados
Analisis de resultados de las encuesta y entrevista realizada a los estudiantes:

Tabla 3. Frecuencia porcentual de la percepcion de los estudiantes sobre su ortografia

1) (Cdémo es tu ortografia?
OPCIONES PORCENTAIJE
Buena 20%
Regular 65%
Mala 15%
Total 100%

Nota: Elaboracion propia.

De los 30 estudiantes, el 65% califica su ortografia como regular, lo que indica un nivel
intermedio con margen de mejora. El1 25% tiene dificultades significativas, mientras que solo
el 20% la considera buena. Esto sugiere que se requieren estrategias educativas para mejorar
las habilidades ortograficas, especialmente entre los estudiantes con calificaciones regulares
o malas.

Tabla 4. Frecuencia porcentual de la percepcion de los estudiantes sobre la importancia que otorgan
a la ortografia

2) (Consideras que es necesario tener buena ortografia?
OPCIONES PORCENTAJE
Si 20%
No 65%
No me preocupa 25%
JPor qué?
Porque una mala ortografia me resta puntos en el examen. 30%
Porque escriba como escriba me entienden igual 50%
Por qué si no se escribe bien no se entiende 20%

Nota: Elaboracion propia.

De los 30 estudiantes, el 65% no considera necesaria una buena ortografia, mientras que el
25% no le preocupa. Solo el 20% cree que es importante. Aunque el 30% menciona que una
mala ortografia afecta su rendimiento académico, la mayoria (50%) piensa que los demas los
entienden igual, lo que refleja una falta de conciencia sobre la importancia de la ortografia.
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Estos resultados indican que es necesario trabajar mas en la concienciacion de su relevancia
para una comunicacion clara.

Tabla 5. Frecuencia porcentual de la percepcion de los estudiantes sobre quienes les ayudan a
mejorar la ortografia

3) (Quiénes te ayudan a mejorar tu ortografia?
OPCIONES PORCENTAIJE
La profesora de espafiol. 40%
Todos mis profesores. 10%
Algunos profesores. 10%
Mi familia. 40%
Mis compaiieros. 0%
Otros (especifica). 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 30 estudiantes, el 40% menciona que la profesora de espaiiol es quien mas les ayuda
con la ortografia, mientras que otro 40% sefala que es su familia quien les brinda apoyo.
Solo el 10% indica que todos sus profesores colaboran en este aspecto, y otro 10% menciona
que algunos profesores ayudan. Ningun estudiante sefiala a sus compaiieros como fuente
de apoyo, lo que sugiere la falta de practicas colaborativas. En general, los resultados
muestran que los docentes y la familia son las principales fuentes de apoyo para mejorar la
ortografia.

Tabla 6. Frecuencia porcentual de las alternativas que los estudiantes declaran utilizar para mejorar
la ortografia

4) (Qué haces para mejorar tu ortografia?
OPCIONES PORCENTAIJE
Estudio las reglas ortograficas. 10%
Copio mucho. 20%
Leo mucho 10%
Realizo los ejercicios que me sefialan. 50%
Nada 10%

Nota: Elaboracion propia.

De los 30 estudiantes, el 50% realiza los ejercicios asignados para mejorar su ortografia,
mientras que el 20% copia mucho, posiblemente como estrategia de practica. Solo el 10%
estudia las reglas ortograficas, lo que refleja un enfoque mas sistematico. Otro 10% lee
mucho, lo que puede mejorar la ortografia de manera indirecta, y el 10% admite no hacer
nada para mejorarla. En general, la mayoria depende de los ejercicios asignados, mientras
que un porcentaje menor utiliza métodos mas activos.
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Tabla 7. Percepcion de los docentes sobre los problemas ortograficos y errores mas
frecuentes de los estudiantes

(Qué piensa acerca de los problemas ortograficos de los estudiantes? ;Cuales son los errores mas
frecuentes?

OPCIONES PORCENTAIJE
Problemas generales con ortografia en estudiantes. 20%
Errores frecuentes: uso incorrecto de tildes, confusion en las palabras inversas, abuso de la 0%
utilizacion de la mayuscula y uso incorrecto de los signos de puntuacion ’
Problemas por falta de conocimientos previos. 0%
Otros comentarios sobre los problemas ortograficos. 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 8 docentes encuestados, el 20% considera que hay problemas generales con la
ortografia, mientras que el 80% identifica errores comunes relacionados con el uso incorrecto
de tildes, confusion de palabras, abuso de mayusculas y signos de puntuacion. Esto sugiere
que los errores ortograficos son principalmente de tipo mecanico, relacionados con aspectos
clave como la acentuacién y puntuacion. Ningin docente menciona deficiencias en los
conocimientos previos, lo que indica que el enfoque se centra més en corregir errores técnicos
que en abordar posibles carencias fundamentales.

Tabla 8. Distribucion porcentual de como los docentes trabajan la ortografia en sus clases

2) (De qué manera usted trabaja la ortografia en sus clases?

OPCIONES PORCENTAJE
Ensefanza tedrica (explicacion de reglas ortograficas) 25%
Practicas de escritura (dictados, redacciones, etc.) 55%
Ejercicios de correccion ortografica en trabajos escritos 15%
Uso de actividades interactivas (juegos, apps, recursos web) 5%
Otros métodos utilizados 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 8 docentes encuestados, el 55% plantea trabajar la ortografia principalmente a través
de practicas de escritura, como dictados y redacciones. El 25% declara utilizar ensefanza
teorica para explicar las reglas ortograficas, mientras que el 15% dice enfocarse en la
correccion ortografica en trabajos escritos. Solo el 5% alega usar actividades interactivas,
como juegos y aplicaciones. Esto indica que la mayoria de los docentes emplea métodos
tradicionales de ensefianza, con un uso limitado de recursos interactivos y tecnologicos.

Tabla 9. Distribucion porcentual de como los docentes hacen trabajo preventivo-correctivo

3) (Como se realiza el trabajo preventivo y el correctivo en cuanto a la ortografia?

OPCIONES PORCENTAIJE
Prevencion: (por ejemplo, ensefianza temprana de reglas bésicas). 50%
Correctivo: (por ejemplo, retroalimentacion durante las tareas). 50%
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Uso de examenes o pruebas para corregir errores ortograficos. 0%
Otros enfoques preventivos o correctivos. 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 8 docentes encuestados, el 50% trabaja de manera preventiva ensefiando reglas
ortograficas basicas desde el inicio, mientras que el otro 50% se enfoca en la correccion
durante las tareas, proporcionando retroalimentacion inmediata. Ninguno utiliza examenes
especificos para evaluar ortografia, lo que sugiere que prefieren corregir de manera directa 'y
practica. Esto refleja un enfoque equilibrado entre la prevencion y la correccion, con pocos
métodos formales de evaluacion ortografica.

Tabla 10. Distribucion porcentual de los métodos utilizados por los docentes para trabajar ortografia

4) (Qué tipo de métodos utiliza para trabajar la ortografia? ;Cuales les han resultado mas
efectivos y por qué?
OPCIONES PORCENTAIJE

Meétodos visuales (carteles, fichas, cuadros). 30%
Métodos auditivos (dictados, lectura en voz alta). 60%
Meétodos tecnologicos (uso de apps, programas educativos). 5%
Meétodos practicos (escritura repetida, correccion de textos). 5%
Otros métodos. 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 8 docentes encuestados, el 60% utiliza métodos auditivos, como dictados y lectura en
voz alta, para mejorar la ortografia, mientras que el 30% emplea métodos visuales, como
carteles y fichas. Solo el 5% usa métodos tecnoldgicos, como aplicaciones, y otro 5% aplica
métodos practicos, como la escritura repetida. Esto muestra que la mayoria de los docentes
prefieren enfoques tradicionales, con un uso limitado de la tecnologia en la ensenanza de la
ortografia.

Tabla 11. Distribucion porcentual de la percepcion de los docentes con relacion a de quien es la
responsabilidad por la ortografia

5) (De quién es la responsabilidad fundamental en cuanto a la ensefianza-aprendizaje de la ortografia
en el Bachillerato Técnico en Informatica?
OPCIONES PORCENTAIJE

El profesor de espafiol. 20%
El profesor técnico o en informatica. 0%
El estudiante, como responsable de su aprendizaje. 50%
Responsabilidad compartida entre profesor y estudiante. 30%
Otros comentarios sobre la responsabilidad. 0%

Nota: Elaboracion propia.
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De los 8 docentes encuestados, el 50% considera que la responsabilidad principal en el
aprendizaje de la ortografia recae en el estudiante, como responsable de su propio
aprendizaje, mientras que el 30% opina que es responsabilidad compartida entre el profesor
y el estudiante. Solo el 20% cree que la responsabilidad recae exclusivamente en el profesor
de espaiiol, y ninguno menciona al profesor técnico o en informatica como responsable.
Esto sugiere que la mayoria de los docentes ve la ensefianza de la ortografia como un esfuerzo
conjunto, pero con énfasis en la autodireccion del estudiante.

Tabla 12. Distribucion porcentual de la percepcion de los docentes en cuanto a las potencialidades
para trabajar la ortografia

6) (Qué potencialidades usted identifica en el Bachillerato Técnico en Informatica para trabajar la
ortografia con los estudiantes?
POTENCIALIDAD IDENTIFICADA PORCENTAJE

Uso de herramientas digitales (computadoras, software educativo). 20%
Integracion de la ortografia en los proyectos y tareas précticas. 50%
Creacion de materiales interactivos (juegos, recursos en linea). 10%
Interdisciplinariedad: combinacion con otras asignaturas 20%
Otros aspectos que facilitan el trabajo ortografico en informatica. 0%

Nota: Elaboracion propia.

De los 8 docentes encuestados, el 50% considera que la mayor potencialidad para trabajar la
ortografia en el Bachillerato Técnico en Informatica radica en integrarla en proyectos y tareas
practicas. Un 20% destaca el uso de herramientas digitales, otro 20% menciona la
interdisciplinariedad, y solo un 10% sefiala la creacion de materiales interactivos. Esto indica
que los docentes valoran especialmente los enfoques précticos y tecnolégicos para ensefiar
ortografia en el contexto de la informatica.

Teniendo en cuenta los datos recopilados en torno a la percepcion de los estudiantes y
docentes con relacion a la ortografia, y las formas de trabajarla en Bachillerato Técnico en
Informatica, se confirma la necesidad de realizar una innovacioén educativa basada en
actividades ludicas interdisciplinarias que posibiliten la sistematicidad, la cooperacion, la
motivacion para el logro de un dominio pleno de las normas ortograficas por los estudiantes
y una aplicacion consecuente.

Discusion

La propuesta de actividades ludicas interdisciplinarias se desarrollaré a partir de cuatro ejes,
los cuales se corresponden directamente con las dimensiones de la ortografia utilizadas en la
etapa de diagnostico de la investigacion, a partir de las cuales se estableceran las actividades
estructuradas desde la determinacion del objetivo, los contenidos a tratar, los métodos a
utilizar, los medios o recursos, las formas organizativas, la tarea y la evaluacion.

Es muy importante precisar que las actividades enfatizaran en los objetivos en conocimientos
relativos a la ortografia, integrados con los propios de la especialidad, se utilizaran métodos
activos, participativos, en especial los juegos, los recursos o medios se vincularan a la
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informatica para propiciar los juegos y asi trabajar el componente ortografico, la formas
organizativas privilegiaran el trabajo cooperado en equipos, las tareas implicaran trabajar la
ortografia en textos propios de la especialidad profundizando asi en los contenidos técnicos
de la especialidad, la evaluacion se hara de forma dindmica para actuar de forma correctiva
y con utilizacion de rubricas para la accion preventiva.

Las formas antes enunciadas para trabajar la ortografia en relacién con las materias técnica
y con utilizacion de métodos que propicien la ludica se asumen fundamentalmente de las
investigaciones desarrolladas por Gonzalez (2016), Gonzéalez y Carnero (2018), los cuales
enfatizan en los aspectos antes sefialados para trabajar el componente ortografico en la
formacion de profesionales de nivel medio superior y superior.

1. EJE ACENTUACION
1.1. Tema: Reglas de acentuacion (palabras llanas, agudas y esdrujulas)

Objetivo

Aplicar las reglas de acentuacion de las palabras llanas, agudas y esdrtijulas, identificando su
correcta pronunciacion y escritura en textos de informatica directamente relacionados con las
materias en curso, a través de juegos de roles y la cooperacion en equipos.

Contenido

Reglas generales para la acentuacion ortografica. Las palabras llanas, agudas y esdrtjulas,
definicion. Los informes técnicos de reparacion de hardware y software.

Definicion de palabras llanas: Son aquellas cuya acentuacion recae en la penultima silaba.

n.n

Reglas de acentuacion: Las palabras llanas no llevan tilde cuando terminan en vocal, "n" o

S

Las palabras llanas llevan tilde cuando terminan en una consonante que no sea "n", "s" o
vocal.

Ejemplos de palabras llanas:

Palabras llanas sin tilde: casa, mesa, corazon, examen.

Palabras llanas con tilde: arbol, lapiz, torax, marmol.

Métodos: Juegos de participacion, Expositivo, Interactivo, Practico.

Medios o recursos: Pizarra y marcadores, Fichas de trabajo con ejercicios de acentuacion,
Informes técnicos de reparacion de computadoras, Proyector para mostrar ejemplos visuales,
Acceso a recursos digitales (videos o presentaciones) sobre acentuacion.

Forma organizativa: trabajo en pequefios equipos de forma cooperada.
Tarea

Se indica a los estudiantes aplicar las reglas ortograficas a partir de la identificacion de
palabras llanas, agudas y esdrujulas en un informe técnico de mantenimiento de
computadoras facilitado por el docente. El ejercicio sera competitivo, dispondran de 10
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minutos para hacerlo, ganara el equipo que mas palabras identifique y lo haga de forma
correcta, ademas de precisar la correcta pronunciacion y escritura.

Después cada equipo presenta los resultados y se aprovecha para destacar a los que lo
realizaron mejor, corregir posibles errores, consolidar el dominio de las reglas, prevenir
errores futuros en la elaboracion de informes técnicos.

Evaluacion

Se hace de forma dinamica a través de la presentacion de los resultados de cada equipo, se
enfatiza en la autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion.

Se propone una rubrica para que los estudiantes desarrollen la conciencia ortografica y el
habito de autocorreccion.

2. Uso de letras
2.2. Tema: Usodela"B"yla"V"
Objetivo

Comprender las reglas y excepciones en el uso de las letras "B" y "V", asi como su correcta
pronunciacion y escritura en diferentes contextos, a través de métodos activos y participativos
que fomenten la dindmica de grupo y el trabajo en equipo, promoviendo la colaboracion y el
aprendizaje significativo.

Contenido

Introduccion ala"B" yla"V'":

Presentacion de las caracteristicas fonéticas de ambas letras.
Diferencias en la pronunciacion en diferentes dialectos del espafiol.
Reglas de uso dela "B"':

Se escribe "B" al inicio de las palabras (ej. "bueno", "bailar").

Se escribe "B" en los sustantivos y adjetivos que terminan en "-bundo", "-bunda" (ej.

nn

"moribundo", "abundante").

Se escribe "B" en los verbos que terminan en "-bir" (excepto "vivir") y en los que terminan
en "-ar" (ej. "hablar", "comer").
Reglas de uso de la "V'':

nmn nn

Se escribe "V" en palabras que terminan en "-ivo", "-iva" (ej. "activo", "pasiva").

Se escribe "V" en sustantivos que terminan en "-cion" derivados de verbos que terminan en
"-ar" (ej. "educacion" de "educar").

Se escribe "V" en adjetivos que terminan en "-0s0", "-o0sa" (ej. "hermoso", "valiosa").
Ejercicios practicos:

Actividades de identificacion y correccion de errores en el uso de "B" y "V".

Ejercicios de completar oraciones con la letra correcta
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Métodos: Colaborativos, paricipativos, interactivo y practico.

Medios o recursos

Pizarra y marcadores para explicar las reglas.

Fichas de trabajo con ejercicios de uso de "B" y "V".

Acceso a recursos digitales (juegos interactivos sobre ortografia).
Forma organizativa: trabajo en pequefios equipos de forma cooperada.
Tarea

Redactar un breve texto (de 5 a 7 oraciones) en el que utilicen al menos cinco palabras que
contengan "B" y cinco que contengan "V". Deberan subrayar las palabras y justificar su uso
correcto, trabajando en equipo para discutir y revisar sus elecciones.

Evaluacion

Se propone la observacion de la participacion activa en las discusiones y actividades
grupales, mediante de la correccion de actividades realizadas en clase.

3. Puntuacion
3.3. Tema: Uso del punto y la coma
Objetivo

Identificar y aplicar correctamente el uso del punto y coma (;) en la redaccion de textos,
reconociendo sus funciones y la diferencia con otros signos de puntuacion como la coma y
el punto, a través de métodos activos que fomenten la colaboracion y el trabajo en equipo.

Contenido

Definicion del punto y coma: El punto y coma es un signo de puntuacion que indica una
pausa intermedia, mas fuerte que la coma, pero no tan definitiva como el punto.

Funciones del punto y coma: Separar oraciones independientes: Se usa cuando dos
oraciones estan relacionadas, pero pueden entenderse por separado.

Ejemplo: Juan queria ir al cine; su hermano preferia quedarse en casa.
Métodos: Participativo, colaborativo, activo y practico

Medios o Recursos

Pizarra Interactiva

Hojas de Ejercicios

Videos Cortos

Forma organizativa: trabajo en pequefios equipos de forma cooperada.
Tarea

Escribir un relato corto (de 5 a 7 oraciones) que incluya al menos cinco ejemplos de punto y
coma.
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Deberan intercambiar sus relatos con un compaiiero para que lo revisen y den
retroalimentacion sobre el uso del punto y coma, fomentando la discusion y el aprendizaje
conjunto.

Evaluacion

Se realizara la revision mediante rubrica para conocer los aprendizajes adquiridos.
4. Aplicacion a la redaccion

4.4. Tema: Aplicacion del uso de los dos puntos (:) en la redaccion.

Objetivo: Aplicar correctamente el uso de los dos puntos en la redaccion de textos,
aprendiendo a utilizarlos para introducir explicaciones, enumeraciones y citas, mejorando la
claridad y coherencia en la estructura de los escritos, al mismo tiempo que se fomenta el
trabajo en equipo y el aprendizaje activo mediante métodos participativos.

Contenido
Definicion de los dos puntos (:):

Los dos puntos se utilizan para introducir una explicacion, una lista, una cita o algo que
resalte lo dicho previamente en la oracion.

Funciones de los dos puntos:
Introducir una lista: Se utilizan para mencionar varios elementos o ideas relacionados.
Ejemplo: Compramos varios productos: pan, leche, queso y jugo.

Introducir una explicacion o aclaraciéon: Para explicar o expandir una idea previamente
mencionada.

Ejemplo: Hay una razon importante por la cual me retiro: necesito concentrarme en mis
estudios.

Antes de una cita directa: Para introducir las palabras textuales de otra persona.
Ejemplo: El profesor dijo: “Es importante estudiar todos los dias”.
Métodos: trabajo en equipo, practico y participativo

Medios o recursos: Pizarra y marcadores, proyector, fichas de trabajo, material audiovisual,
textos de lectura vinculados a informatica.

Forma organizativa: trabajo en pequefios equipos de forma cooperada.
Tarea

Cada equipo debera redactar un texto breve (de 5 a 7 oraciones) que incluya al menos tres
ejemplos del uso de los dos puntos. Los textos se intercambiaran entre equipos para que cada
grupo revise y dé retroalimentacion sobre el uso de los dos puntos, promoviendo la
autoevaluacion y la coevaluacion. Cada equipo presentara su texto y explicara el uso de los
dos puntos, fomentando la discusion y el aprendizaje colaborativo.

Evaluacion
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Se realizaré la dindmica en grupo la cual demuestre la participacion activa del grupo clase.
Se evaluard mediante rubrica para poder conocer los aprendizajes adquiridos en la clase.

La ensefianza de la ortografia ha sido tradicionalmente abordada a través de métodos
convencionales, que a menudo se centran en la memorizaciéon de reglas y ejercicios
repetitivos. Sin embargo, este enfoque ha demostrado ser insuficiente para los estudiantes del
Bachillerato Técnico en Informatica, quienes, en su mayoria, se enfrentan a un entorno
académico y profesional caracterizado por el uso intensivo de la tecnologia y la
programacion. Lo antes planteado coincide con criterios planteados por Gonzalez (2016),
quien desarroll6 su investigacion doctoral vinculada al mejoramiento de la ortografia en la
Educacion Técnica y Profesional.

La creacion de textos técnicos, la redaccion de codigos informaticos, la elaboracion de
documentacion técnica y la interaccion con otros profesionales del ambito digital requieren,
en muchos casos, un dominio preciso de la ortografia, no solo en términos de correccion
gramatical, sino también en cuanto a la claridad y coherencia en la ortografia. (Gonzélez y
Carnero, 2018)

A pesar de la importancia de la ortografia, muchos estudiantes presentan dificultades para
aprenderla, en parte debido a la manera tradicional en que se ensefa. Los métodos
convencionales suelen ser percibidos como tediosos y monotonos, lo que genera desinterés
en los estudiantes.

Para abordar este desafio, la incorporacion de actividades ludicas interdisciplinarias
representa una alternativa prometedora. A través de la combinacion de diferentes disciplinas
académicas, tales como la informadtica, la lengua espanola, las ciencias sociales y la
integracion de técnicas ludicas, los estudiantes tienen la oportunidad de aprender de manera
mas activa y participativa.

Las actividades ludicas, tales como juegos de palabras, crucigramas, dinamicas de escritura
creativa y juegos interactivos en linea, permiten que los estudiantes se involucren de forma
directa en el proceso de aprendizaje. Ademads, la inclusion de estas actividades en el marco
de la interdisciplinariedad brinda a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas rica'y
contextualizada.

Al integrar la ortografia con contenidos de informatica, por ejemplo, los estudiantes pueden
practicar la ortografia mientras desarrollan sus habilidades en programacion, redes o
desarrollo de aplicaciones. De esta manera, las actividades ludicas interdisciplinarias ofrecen
la oportunidad de practicar la ortografia en contextos practicos y relevantes para su futura
vida profesional.

Un aspecto clave en la efectividad de las actividades ludicas interdisciplinarias es la
posibilidad de crear un ambiente de aprendizaje colaborativo. El trabajo en equipo,
caracteristico de muchas de estas actividades, fomenta la interaccion entre los estudiantes y
promueve la construccion conjunta del conocimiento. Este enfoque no solo mejora la
ortografia, sino también otras habilidades importantes como la comunicacion, el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la creatividad, todas ellas esenciales en el mundo de la
informatica.
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Al introducir actividades que desafien a los estudiantes a colaborar y aplicar lo aprendido de
manera practica, se estimula un tipo de aprendizaje mas significativo. La interaccion
constante con el conocimiento y la resolucion de problemas en un entorno ludico y dindmico
incrementa la motivacion de los estudiantes y mejora su retencion de la informacion. Asi, las
actividades ludicas no solo actian como un vehiculo para mejorar la ortografia, sino que
también contribuyen a la formacion de competencias digitales, lingiiisticas y sociales de los
estudiantes.

La inclusion de la tecnologia en este enfoque también es fundamental. Los avances
tecnologicos proporcionan herramientas innovadoras que pueden ser utilizadas en el disefio
de actividades ludicas. Plataformas digitales como aplicaciones educativas, juegos en linea y
simuladores interactivos permiten que los estudiantes practiquen la ortografia en un entorno
digital, lo que resulta mdas atractivo para ellos. Estas herramientas también ofrecen la
posibilidad de personalizar el aprendizaje, adaptando las actividades a las necesidades y
niveles de los estudiantes, lo que maximiza la efectividad de las intervenciones pedagogicas.

Por otro lado, la evaluacion del aprendizaje ortografico en el contexto de las actividades
ludicas interdisciplinarias es un aspecto crucial que debe ser considerado. La evaluacion
tradicional, centrada en examenes escritos y pruebas de ortografia, puede no ser suficiente
para medir el impacto de las actividades ludicas. En cambio, la evaluacion formativa, que
implica el monitoreo constante del progreso de los estudiantes a lo largo del proceso de
aprendizaje, resulta mas adecuada. Esto permite realizar ajustes en tiempo real a las
estrategias pedagdgicas y ofrece a los estudiantes retroalimentacion constante, promoviendo
su desarrollo de manera continua.

El uso de rubricas de evaluacion, la autoevaluacion y la evaluacion entre pares son
herramientas que se pueden integrar eficazmente en el proceso educativo, permitiendo a los
estudiantes tomar conciencia de sus avances y areas de mejora. Estas metodologias de
evaluacion, combinadas con actividades ludicas interdisciplinarias, garantizan una enseflanza
mas integral y orientada a la mejora continua.

Las actividades, en su concepcion, se desarrollaron durante varios meses con 48 estudiantes
de Bachillerato Técnico en Informatica de la Unidad Educativa Los Babahoyos en la
Parroquia los Angeles.

Los resultados iniciales en cuanto al dominio de la ortografia de los estudiantes presentaban
serias dificultades, como se detalld en el apartado de anterior. No obstante, después de la
aplicacion de las actividades se constatdé un progreso significativo de los estudiantes,
evidenciados en las tareas indicadas por los profesores de las materias técnicas, los que
reconocieron en una entrevista focal realizada que las actividades ludicas interdisciplinarias
han tenido un impacto favorable y evidente, sobre todo en estudiantes con muchas
dificultades ortograficas.

Los propios estudiantes reconocen que han tomado mas conciencia de sus errores
ortograficos, que confian mas en sus compaifieros y buscan ayuda para corregir textos y
aclarar dudas ortograficas, también enfatizan que ahora son mas cuidados con la
autocorreccion.

En sintesis, los resultados percibidos evidencian que el sistema de actividades disefiada y su
concepcion, propician el mejoramiento de la ortografia de los estudiantes.
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Conclusiones

La ensefianza de la ortografia en el Bachillerato Técnico en Informadtica enfrenta desafios
significativos debido a la predominancia de métodos tradicionales que no logran captar el
interés de los estudiantes ni se adaptan a su contexto académico y profesional. Sin embargo,
la implementacion de actividades ludicas interdisciplinarias se presenta como una solucion
innovadora y efectiva para abordar estas dificultades.

Al integrar la ortografia con contenidos técnicos de informatica, los estudiantes no solo
mejoran sus habilidades ortograficas, sino que también desarrollan competencias esenciales
como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas. Las
actividades ludicas fomentan un ambiente de aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes
se involucran activamente en su proceso educativo, lo que incrementa su motivacion y
retencion de informacion.

Ademas, la incorporacion de herramientas tecnologicas en estas actividades permite
personalizar el aprendizaje y hacerlo mas atractivo, facilitando la practica de la ortografia en
contextos relevantes para su futura vida profesional. La evaluacién formativa, junto con el
uso de rubricas y la autoevaluacion, proporciona un marco para monitorear el progreso de
los estudiantes y ajustar las estrategias pedagogicas en tiempo real.

En recapitulacion, la combinacion de actividades ludicas e interdisciplinarias no solo mejora
las competencias ortograficas de los estudiantes, sino que también contribuye a su formacion
integral como profesionales competentes y responsables en el ambito tecnoldgico. Este
enfoque educativo no solo prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo
laboral, sino que también les permite convertirse en comunicadores efectivos, capaces de
expresar sus ideas con claridad y precision. La implementacion de estas estrategias en el aula
es, por lo tanto, un paso crucial hacia la mejora de la educacion en el Bachillerato Técnico
en Informatica.
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