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Resumen

La potenciacion y sus propiedades es un tema matematico muy importante, que se debe
aprender para el desarrollo de las habilidades profesionales. Los estudiantes, en no pocas
oportunidades, presentan una serie de dificultades para desarrollarlo. Con la intencion de
contribuir a mejorar esta situacion se desarroll6 una investigacion cuyo objetivo fue proponer
un sistema de actividades con el uso de Educaplay para facilitar el aprendizaje de la
potenciacion y sus propiedades en los estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica
(EGB) de la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso. Se utiliz6 un enfoque de tipo
mixto. Se aplicaron métodos teoricos (analitico-sintético, sistémico-estructural- funcional e
inductivo deductivo), empiricos (entrevista a docentes y estudiantes, prueba pedagogica y
consulta a especialistas) y matematico-estadisticos. Se trabajo con una poblacion de tres
docentes de Matematica y 50 estudiantes del octavo afio de EGB. Aplicado los instrumentos se
tuvo como resultado que los docentes aun usan recursos tradicionales. Con respecto a los
estudiantes se constata que existe un porcentaje alto que no saben desarrollar la potenciacion
y sus propiedades. El sistema de actividades propuesto se basa en Educaplay. Se estructura
por etapas: diagnostico inicial, fundamentacion, objetivos, caracterizacion del juego,
orientaciones para el docente y modelos de planificacion. Fue validado por consulta a
especialistas, quienes lo consideraron como funcional. Destacan que cumple con los objetivos

y es factible de ser aplicado con los estudiantes.

Palabras clave: Potenciacion y sus propiedades; Educaplay; sistema de actividades;

Educacién General Basica; Matematica
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Abstract

Empowerment and its properties is a very important mathematical topic, which must be
learned for the development of professional skills. Students, on many occasions, present a
series of difficulties in developing it. With the intention of contributing to improve this
situation, a research was developed whose objective was to propose a system of activities with
the use of Educaplay to facilitate the learning of empowerment and its properties in students
of the eighth year of Basic General Education (EGB) of the Severo Espinosa Valdivieso
Educational Unit. A mixed-type approach was used. Theoretical methods (analytical-
synthetic, systemic-structural-functional and inductive deductive) and empirical methods
(interviews with teachers and students, pedagogical test and consultation with specialists)
were applied. We worked with a population of three Mathematics teachers and 50 students in
the eighth year of EGB. Once the instruments were applied, the result was that teachers still
use traditional resources. With respect to students, it is found that there is a high percentage
who do not know how to develop potentiation and its properties. The proposed activity system
is based on Educaplay. It is structured by stages: initial diagnosis, rationale, objectives,
characterization of the game, guidelines for the teacher and planning models. It was validated
by consultation with specialists, who considered it functional. They emphasize that it meets

the objectives and is feasible to be applied with students.

Keywords: Empowerment and its properties; Educaplay; system of activities; Basic General

Education; Mathematics
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Introduccion
Dentro del programa curricular propuesto por el Ministerio de Educacion del Ecuador se
encuentra la asignatura de Matematica. Esta es basica para la formacion de los estudiantes,
quienes tienen que desarrollar varias destrezas basicas requeridas para completar su
formacion en el Sistema Educativo Nacional. La Matematica es parte de la cultura general
del ser humano, pues, a través de ella, los estudiantes desarrollan destrezas como el calculo
mental, el razonamiento, la clasificacion, entre otras. El individuo requiere tener estas
habilidades para poder solventar problemas de la vida cotidiana, para lo cual se requiere que
no solo conozca sobre las cuatro operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division),
sino de otras como la potenciacion, que es la integracion de la suma y la multiplicacion. Esta
es usada en varios contextos de la vida diaria y requiere del desarrollo de determinados
conocimientos y habilidades.
La comprension de la potenciacion y sus propiedades como un conocimiento tedrico-practico
basico, que los estudiantes deben de tener desarrollado para poder continuar con el programa
curricular de bachillerato, constituye elemento base en su formacion. Sin embargo, se ha
podido constatar que los alumnos, al enfrentarse a este conocimiento, presentan una serie de
problemas que, de no tratarse, se convierten en obstaculos para el correcto desarrollo de los
programas de estudio.
Estas dificultades generalmente comienzan a aparecer en el programa curricular del nivel de
basica superior, cuando se inicia el estudio de este contenido. Segun el Ministerio de
Educacion del Ecuador (2016), la intencionalidad en este nivel es aplicar la potencia de
nimeros enteros con exponentes naturales (p. 135). Al analizar las posibles causas de las
dificultades del aprendizaje de este contenido se pudieran considerar factores internos como
la falta de una metodologia adecuada e innovadora, la carencia del desarrollo de refuerzos
de aprendizaje por parte de los docentes a sus estudiantes, el uso de recursos tradicionales,
la aplicacion de una inadecuada evaluacion, entre otras cuestiones. Pueden apreciarse,
asimismo, aspectos externos como son el inexistente apoyo de los padres de familia y la
implementacion de politicas y acciones que aseguren una educacion de calidad.

La problematica del dominio de la potenciacion y sus propiedades ha aumentado en los
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ultimos tiempos en la asignatura de Matematica, en donde los estudiantes tienen que
desarrollar destrezas para poder ejecutar los calculos matematicos, razonamiento y solucion
de ejercicios, entre otras. Aristizdbal (2022), en un estudio realizado en Colombia, indica que
los estudiantes vienen presentando problemas de potenciacion desde el nivel medio, hasta
llegar a la universidad. Estos problemas son el resultado de la metodologia que usan los
docentes que, en la mayoria de los casos, esta descontextualizada. Otra de las cuestiones
mencionadas es que no se emplean herramientas tecnoldgicas que permitan generar una
educacion innovadora y motivadora, que promueva la participacion activa del estudiante para
crear su aprendizaje.

Martinez et al. (2022), por su parte, atribuyen estas dificultades en el dominio de la
potenciacion y sus propiedades a la falta de comprension lectora para analizar los problemas
presentados por los docentes en temas matematicos. Los estudiantes no logran razonar de
forma correcta para llegar a la solucion esperada. Dicha situacion se expresa desde el nivel
elemental hasta la universidad. El problema de comprension se puede desencadenar por la
falta de una correcta estrategia evaluativa, que se dirige, actualmente, a comprobar los
conocimientos a partir de su memorizacion, dejando de lado las competencias de analisis y
razonamiento, que son basicas para entender textos y situaciones problematicas planteadas.
Es cierto que la carencia de estas competencias provoca que los estudiantes mantengan las
dificultades hasta niveles superiores de formacion. Esto no solo afectaria a la Matematica,
sino que impactaria negativamente en las demés materias pues todas requieren de estas
destrezas para su ejecucion; por ello la necesidad de la innovacion docente en este sentido.
Segliin Aguerrea et al. (2022) los problemas que presentan los estudiantes en el area de las
potencias son errores y dificultades al momento de desarrollar un problema o ejercicio de
potenciacion. Aqui se requiere de destrezas como la reflexion, el razonamiento y la aplicacion
de habilidades matematicas, que debieron ser desarrolladas progresivamente en su
escolaridad y que por falta de una adecuada metodologia docente no se pudieron concretar.
Como puede constatarse el origen de la problematica radica también en la metodologia y los
incentivos empleados por el docente para el aprendizaje de este contenido en cuestion.

En lo que respecta al Ecuador y contextualizado al aprendizaje de la potenciacion, Ulloa y
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Urgilez (2022) plantean que los estudiantes carecen de dominio de la potenciacion de
nimeros enteros, ya que al momento de desarrollar ejercicios, hay confusion al aplicar las
propiedades y reglas de la potenciacion, asi como el hecho de que no se puedan tratar
eficientemente nuevos temas de aprendizaje como la radicacion y las ecuaciones, que tienen
su base en la potenciacion. Esta situacion, a criterio de los autores de esta investigacion, se
desencadena por la falta de motivacion por aprender de parte los estudiantes. Los docentes
también tienen su implicacion en este proceso pues usan los textos como unico recurso de
aprendizaje, lo que hace que las clases sean aburridas.

Ante tales situaciones que afectan el correcto desempeiio de los estudiantes en el trabajo con
la potenciacion y sus propiedades, se aprecia esencial que el docente planifique, de forma
creadora, el desarrollo de destrezas y el alcance de los logros generales dictados por el
Ministerio de Educacion del Ecuador (2016). Entre estos se destacan: Ejemplifica
situaciones reales en las que se utilizan los numeros enteros; establece relaciones de orden
empleando la recta numérica; aplica las propiedades algebraicas de los nimeros enteros en
el procedimiento de términos con operaciones mixtas, empleando correctamente la prioridad
de las operaciones y juzga la necesidad del uso de las ciencias aplicadas. Estos logros
facilitaran el desarrollo de habilidades basadas en el reconocimiento de la potenciacion y sus
propiedades, asi como la utilizacion del calculo matematico para desarrollar la potenciacion
en numeros naturales y la identificacion y aplicacion de las propiedades de la potenciacion.
En este sentido se pudieran implementar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) como via para incentivar la motivacion, el interés y el aprendizaje activo.

El problema del aprendizaje de la potenciacion es recurrente en el contexto educativo
ecuatoriano. En el caso de Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso, de la Parroquia
Ducur, en el Canton Cafiar, donde laboran los autores de este trabajo, se ha podido apreciar
que los estudiantes de octavo afio presentan dificultades en el dominio del trabajo con la
potenciacion y sus propiedades. Se ha constatado que no aplican las reglas para desarrollarlas
con numeros enteros, tampoco dominan los conceptos o terminologia propia, entre otras
situaciones relacionadas. Con el proposito de contribuir a la solucién de este problema se

desarrollé una investigacion que determind como problema cientifico: ;Coémo facilitar el
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aprendizaje de la potenciacion y sus propiedades en estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso?
En la actualidad, el nuevo modelo educativo planteado por el Ministerio de Educacion del
Ecuador (2016) requiere de la implementacién de la tecnologia en el proceso formativo,
mediante el uso de herramientas digitales que permitan un aprendizaje innovador y
participativo. Para ello se requiere que los docentes y estudiantes estén capacitados y tengan
competencias en este sentido, en funcion de resolver los problemas planteados vy,
adicionalmente, recibir una educacion de calidad acorde a las exigencias de la sociedad.
Este principio estd respaldado desde la Constitucion Politica del Ecuador (Asamblea
Nacional del Ecuador, 2008) la que, en la secciéon quinta de Educacion, en el Articulo 27
alude:
La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades
para crear y trabajar. (p.15)
Estas ideas igualmente estan reconocidas también en la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2023). En el capitulo segundo
sobre las obligaciones del Estado respecto al derecho a la educacion, en el Articulo 6, se cita
en el literal g: “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las ciencias aplicadas de la
informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales” (p. 12).
Es entonces un compromiso docente el que se use la tecnologia en el proceso educativo, con
lo que se estaria garantizando lo planteado en el Articulo 5 de este propio documento que
menciona que el Estado garantizara una educacion de calidad y calidez. Suérez et al. (2019)
ratifican que la educacion esta teniendo grandes cambios y uno de ellos es la integracion de

la tecnologia en este campo, para lo cual es necesario que los docentes cuenten con las
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herramientas digitales que les permita desarrollar una educacion creadora y participativa. Es
de importancia vital también el implementar estrategias de aprendizaje basadas en una
metodologia innovadora, que, sobre todo, y en relacién con el problema aqui planteado,
genere en los estudiantes destrezas basicas que le ayuden a aplicar las reglas para resolver la
potenciacion y sus propiedades. Esto propiciara el avance del proceso de aprendizaje de la
Matematica.

Con respecto a la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion existen
experiencias en donde se ha demostrado que el uso de Educaplay en el area de Matematica
mejora los procesos de aprendizaje de los estudiantes para la ensefianza de la potenciacion y
otros temas. Estudios como los de Véasquez (2021) demuestran que esta herramienta digital
fomenta la motivacion en los estudiantes por el aprendizaje, asi como el favorecimiento del
desarrollo de las habilidades para la comprension de conceptos, la resolucion de problemas
matematicos y el perfeccionamiento del desempenio académico.

Galarza et al. (2024) mencionan que la plataforma Educaplay se caracteriza por ser una
herramienta interactiva que involucra actividades atractivas para los estudiantes y a su vez
desarrolla habilidades tecnoldgicas que les servirdn para implementar la tecnologia en la
educacion. Segun Ulloa y Urgilez (2022) el uso de la plataforma Educaplay como una
plataforma ludica es eficaz para la ensefianza de las potencias y otras operaciones, pues el
docente, al disponer de una serie de recursos que motivan al estudiante, lo ayuda a descubrir
y crear su conocimiento y aprendizaje y hacen que estos sean significativos.

A partir de los aportes realizados por las investigaciones anteriormente citadas se decide, con
el fin de contribuir a resolver el problema cientifico determinado, utilizar la herramienta
Educaplay como via de solucion. Por estas razones, el objetivo de la investigacion es:
Proponer un sistema de actividades con el uso de Educaplay para facilitar el aprendizaje de
la potenciacion y sus propiedades en estudiantes de octavo ano de Educacion General Basica

en la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso.

1. Aprendizaje de la potenciacion y sus propiedades

El aprendizaje es el acto de adquirir o asimilar los conocimientos impartidos por el docente
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en el contexto escolar y por otras personas en el contexto social, para que luego se aplique
en las actividades diarias. El aprendizaje debe ser significativo para que los estudiantes
cambien su forma de actuar y proceder ante ciertos problemas. Ello implica que un individuo
que aprende cambia su estilo de vida, conducta y acciones ante su nueva forma de ver el
mundo. De acuerdo a Garzon et al. (2024) el aprendizaje genera en el individuo un cambio
de conducta y de estilo de vida a medida que va adquiriendo conocimientos, habitos,
habilidades, vivencias y experiencias a lo largo de su vida.
Para Baque y Portilla (2021), el aprendizaje es el acto de adquirir los conocimientos mediante
la relacion del estudio con las préacticas y estimulaciones vividas durante el lapso de un
proceso de ensefianza. Esto es también expuesto por Latorre (2017), quien menciona que el
aprendizaje “‘es relacionar las preparaciones nuevas con los conocimientos previos del escolar
y esto le permite asignar significado a lo aprendido y poderlo utilizar en otras situaciones de
la vida” (p. 2). Pacheco et al. (2022) destacan que el aprendizaje implica una serie de procesos
para gestionar la informacion y el conocimiento. En estos, la participacion activa del docente
es importante, pues es €l quien organiza estos procesos para que el estudiante pueda
conseguir un aprendizaje segun sus necesidades.
En este sentido es imprescindible que el aprendizaje esté centrado en el estudiante como el
creador de lo que asimila y que sirva de apoyo para solucionar problemas de la vida diaria.
Ochoa (2022) indica que dentro de la ensefianza se desarrollan varios procesos dirigidos a
conseguir una instruccién activa, en donde el docente debe considerar la realidad y contexto
del estudiante y determinar si los alumnos deben educarse de forma individual o colectiva
priorizando los recursos, herramientas y una metodologia acorde a las exigencias sociales.
Sanchez et al. (2019) plantean que:
Para llevar a cabo el transcurso de la instruccion y la ensefianza, el maestro cuenta
con variedad de instrumentos que le permiten interactuar con los estudiantes para
fomentar su participacion, motivacion e interés por el tema tratado, con la finalidad
de transmitir el conocimiento. (p. 279)
Es por tal situacion que los docentes son un factor importante en el proceso de aprendizaje

de los alumnos, ya que ellos son quienes organizan, dirigen y plantean las estrategias de
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aprendizaje que serviran para conseguir que sus estudiantes sean activos transformadores de
lo que les rodea, de una manera innovadora y participativa.
Con respecto al aprendizaje de la Matematica, Guaypatin et al. (2021) destacan que es un
proceso muy complejo, ya que el docente debe de considerar aspectos esenciales que
permitan el desarrollo de diferentes areas. Esto debe ayudar al estudiante a ejecutar acciones
como almacenar informacion numérica, relacionar la parte verbal con la parte numérica, el
calculo mental, el razonamiento, entre otras destrezas que se podran conseguir con la
aplicacion de estrategias activas que conlleven a un aprendizaje significativo.
Con respecto al aprendizaje de la Matematica, de manera puntual, Medina et al. (2022)
plantean que debe guiarse por los cuatro ejes tematicos: nimeros y operaciones, patrones y
algebra, geometria y medida, y estadistica y probabilidad. El docente debe analizar la
metodologia que va a trabajar. Para el caso de la ensefanza de la potenciacion, el profesor,
en su planificacion, debe de considerar el contenido, la destreza que quiere desarrollar y la
habilidad que quiere que el estudiante adquiera, como la solucion de problemas y ejercicios,
razonamiento, calculo matematico, desarrollo de reglas y procesos, entre otros, que lo ayuden
a conseguir dicho aprendizaje.
El docente debe de tener en cuenta lo que es la potenciaciéon como punto de partida para el
proceso de aprendizaje. Encovo (2020) conceptualiza una potenciacion como: “Dado
a, un nimero cualquiera, y n, un nimero natural, la potencia a” es el producto del nimero
a por si mismo n veces” (p. 14). Ejemplo:
3°=3-3-3-3-3,5 veces
(3’ =(-3) - (-3) - (-3) - (-3) - (-3), 5 veces.

La base a puede ser positiva o negativa. Cuando la base es positiva el resultado es siempre

positivo. Cuando la base es negativa, si el exponente es par, el resultado es positivo, pero si

es impar el resultado es negativo.

Para el calculo de la potenciacion se deben de considerar las siguientes propiedades:

a) El producto de potencias de la misma base es igual a otra potencia de la misma

base y como exponente, la suma de los exponentes.
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alt - gm = gtm
b) El cociente de potencias de la misma base es igual a otra potencia que tiene
como base la misma, y como exponente la diferencia de los exponentes. Para
aplicar esta propiedad
n > m, en este caso.
al = gMm = gh™m
c) La potencia de una potencia es igual a la potencia cuyo exponente es el producto
de los exponentes.
(@™ = @™
c) Elproducto de potencias de distinta base con el mismo exponente es igual a otra
potencia cuya base es el producto de las bases y cuyo exponente es el mismo.
ar. bm= (a. b
d) El cociente de potencias de distinta base y el mismo exponente es igual a otra
potencia cuya base es el cociente de las bases y cuyo exponente es el mismo.
av/ b= (a/b)*
e) Todo nimero elevado a la 0 es igual a 1, excepto cuando la base es 0.
f) Todo ntimero elevado a 1 es igual al mismo numero (Encovo, 2020).
Al reflexionar sobre las destrezas planteadas en el curriculo nacional, propuesto por el
Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), y considerando la experiencia docente de los
autores del articulo, se ha determinado, en torno al aprendizaje de la potenciacion y sus
propiedades, los siguientes indicadores que el alumno debe desarrollar a partir de la
interaccion con el contenido:
-Reconoce lo que es la potenciacion y sus elementos.
-Emplea el calculo matematico para desarrollar la potenciacion en nimeros naturales.
-Identifica y aplica la propiedad de la potenciacion de producto de potencias de bases iguales,
la potenciacion de cociente de potencias de bases iguales, la propiedad de la potenciacion de
potencia de una potencia, la propiedad de una potencia de un producto y la propiedad de una

potencia de un cociente.
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-Aplica la propiedad de la potencia a la 0 y la propiedad de la potencia a la 1.

2. Herramienta digital Educaplay
Uno de los componentes esenciales del nuevo modelo educativo es el uso de las herramientas
digitales como parte del proceso de aprendizaje de los estudiantes. Es imprescindible que los
docentes tengan las competencias tecnologicas que les permita vincular a la educacion con
la tecnologia. Castillo (2020) plantea “es necesario que el profesorado incorpore, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, recursos digitales y metodologias que promuevan en el
alumnado el aprendizaje y el desarrollo de habilidades digitales” (p. 1). Para ello los docentes
deben estar capacitados. Segun Castillo (2020) el empleo de las TIC y las herramientas
digitales permiten la vinculacion de los procesos educativos a la tecnologia, para garantizar
que la educacion se vuelva personalizada y se mejore la comunicacion entre los diferentes
actores. Este proceso contribuye al desarrollo social de los estudiantes.
Reyes et al. (2023), sobre el uso de recursos digitales para la ensefanza-aprendizaje de la
Matematica, mencionan que los docentes tienen que tener las competencias necesarias para
formar a sus estudiantes para que puedan solucionar y actuar ante los retos que les impone la
sociedad en la actualidad. Uno de ellos es la utilizacion de la tecnologia que crece y cambia
a diario. Se ratifica entonces que los docentes son los principales responsables del desarrollo
del hecho educativo, y que este se debe de planificar con la incorporacion de herramientas
digitales que ayuden a brindar una educacion innovadora.
De aqui se intuye la importancia de incorporar las herramientas digitales en la educacion.
Estas pueden ser utilizadas con varias funciones, entre ellas la de evaluacion. A decir de
Manrique et al. (2022), la evaluacion en la educacion “se debe considerar como una variable
que requiere la atencion de los actores educativos, como es el caso de los recursos educativos
digitales, que permiten la relacion, interaccion y aprendizaje a los usuarios que experimentan
suuso” (p. 102). La herramienta digital Educaplay permite que el estudiante aprenda jugando
y también evalte sus habilidades.
Al estudiar las ventajas de Educaplay, Cando et al. (2024) plantean que es una plataforma

digital que favorece el aprendizaje de forma ludica y divertida. Los estudiantes desarrollan
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conocimientos, habilidades y valores de forma interactiva y amena, de forma colaborativa o
individual, dependiendo de como el docente planifique y la use para el proceso de ensenanza-
aprendizaje. Montesinos et al. (2024) mencionan que Educaplay es una plataforma virtual
que tiene una serie de actividades ludicas como: sopa de letras, crucigramas, test, orden de
palabras, entre otras, que permiten al estudiante aprender y reforzar sus conocimientos de
forma divertida e interactiva. Al utilizarla, el docente estaria vinculando la educacion con la
tecnologia.
Rodriguez y Mas y Rubi (2024) indican que esta plataforma es educativa, puesto que vincula
al estudiante con la teoria y los contenidos de la asignatura de Matematica, relacionandolos
con los juegos, logrando en ellos la motivacion y la atencion, que los ayuda a mejorar el
aprendizaje y comprender de mejor manera la tematica. Zapata (2019), por su parte, expresa
que los beneficios de esta herramienta estan en que consolida la estimulacion intrinseca del
individuo ya que puede preferir inspeccionar, auxiliar, sentir el desafio y conseguir un efecto
o logro. De esta manera, puede ser una buena estrategia de aprendizaje en la ensefianza de la
potenciacion y demads temas matematicos. Se puede anadir a las ya mencionadas ventajas de
la herramienta Educaplay que aumenta la motivacion, gradta la dificultad del aprendizaje,
favorece la adquisicion de conocimientos y aumenta la curiosidad y la concentracion. Estos
factores inciden positivamente en la mejora del rendimiento académico, y a su vez, fomentan
el uso de las tecnologias.

Material y métodos
La poblacion de estudio de esta investigacion estuvo constituida por 50 estudiantes que
integran el octavo afno de Educacion General Basica, paralelos A y B, y los tres docentes de
Matematica que atienden este aio, de la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso. Se
considero, por el tamafio de la poblacion, tomarla como muestra de manera integra, en
ambos grupos. El muestreo utilizado fue intencional y no probabilistico.
Se aplico un enfoque mixto, que permitid determinar la problematica que tienen los
estudiantes en el dominio de la potenciacion y sus propiedades y a su vez definir una solucion
a las dificultades detectadas. Para la estructuracion de los antecedentes y marco tedrico se

utilizaron los métodos tedricos como el analitico-sintético, en el estudio de documentos
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relacionados con la temdtica de la potenciacion y sus indicadores. El método inductivo-
deductivo contribuyd a determinar los elementos a considerar para el desarrollo de la
potenciacion y sus propiedades y el sistémico-estructural-funcional permitié sustentar el
sistema de actividades con el uso de Educaplay, concibiéndolas en forma de sistema y con
interdependencia para conseguir el objetivo previsto.

También se aplicaron métodos empiricos como la prueba pedagogica, compuesta de cinco
preguntas relacionadas con la potenciacion y sus propiedades, dirigidas a los estudiantes
(anexo )

1.

De los resultados obtenidos se pudieron establecer los principales problemas relacionados
con el objeto de investigacion.

Se efectud una entrevista a los docentes del area de Matematica. La guia estuvo estructurada
por 10 preguntas relacionadas con la parte de curriculo donde se indaga ademas por las
dificultades que presentan los alumnos, la metodologia aplicada y el uso de recursos
tecnologicos para facilitar el aprendizaje de los estudiantes del octavo afio de EGB (anexo 2
2.

También se aplico una encuesta a los estudiantes relacionados con los conocimientos sobre
la potenciacion y sus propiedades para complementar la informacion de la prueba
pedagogica. En esta se indaga por la metodologia docente para enseiar este contenido y el
uso de herramientas digitales en este sentido. El cuestionario utilizado aparece en el anexo
3.

Adicionalmente se realizd una consulta a los especialistas sobre la validez de la propuesta.
Esta fue analizada por siete docentes con maestria en Innovacion Educativa, quienes la
valoraron. Estos docentes no poseen un coeficiente de competencia suficiente como para
considerarse expertos. Son docentes con experiencia en el tema tratado, no tienen produccion
intelectual al respecto ni se dedican al estudio del tema. Se empled, dentro de los métodos
matematico-estadisticos, el calculo del porciento para valorar las respuestas de los individuos

evaluados.
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Resultados

En la presente seccion se presentan los principales hallazgos en el desarrollo de la
investigacion. En la prueba pedagdgica para los estudiantes del octavo anio de EGB, se
evaluaron dos aspectos esenciales: el dominio de los términos y reglas de la potenciacion y
el empleo del calculo matematico para el desarrollo de la potenciacion. En la encuesta y la
entrevista dirigidas a los estudiantes y docentes, respectivamente, como ya se planteo, se
consideraron tres parametros: curriculo, metodologia y uso de recursos tecnolégicos. Se
indagd por los indicadores propuestos para el aprendizaje de la potenciacion y sus
propiedades con el fin de definir las principales dificultades de aprendizaje de los estudiantes
y a su vez establecer una posible solucion.
-Resultados de la prueba pedagogica aplicada a los estudiantes del octavo afio de EGB
Dominio de los términos y las reglas de la potenciacion
En las preguntas uno y dos de la prueba pedagogica, en donde se indaga sobre el dominio de
los términos y las reglas de la potenciacion, se consultaron a los estudiantes sobre el concepto
y los términos de la potenciacion. Un 57.14% de los estudiantes sabe lo que es la potenciacion
y los términos de la misma mientras que un 42.86% no los reconocen. Como puede
apreciarse un porcentaje alto expresa el problema que debe de ser tratado.
Emplea el calculo matematico para el desarrollo de la potenciacion
Para el analisis las preguntas correspondientes con esta habilidad, se presenta la siguiente tabla
con los criterios de evaluacion para los ejercicios propuestos.

Tabla 1

Evaluacion de las preguntas 3; 4y 5 de la encuesta a estudiantes

Crite Preguntas
rios Pregu Pregu Pregun
de nta 3 nta 4 tas
evalu F P F P F P
acion
-Procedimiento 4 6 0 0 0 0
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claro y ordenado % % %
-Procedimiento 7 1 6 1 3 6
con algunos 4 2 %
errores, pero % %

entendible

-Procedimiento 3 7 4 8 4 9
desordenado o 9 8 4 8 7 4
sin justificacion % % %

Nota: F (Frecuencia), P (Porciento)

En cuanto a las preguntas tres, cuatro y cinco, en donde se solicita al estudiante desarrollar
los ejercicios de potenciacion y sus propiedades aplicando reglas, o poniendo ejemplos, se
pudo comprobar que el 78% no logra resolver ejercicios de potenciacion. Un 88% de la
muestra de estudiantes no sabe las propiedades de la potenciacion y por ende relacionar con
los ejemplos de cada propiedad, lo cual repercute en los resultados de la pregunta cinco. En
esta, un 94% de los estudiantes no supo resolver los ejercicios al no aplicar distintas
propiedades. Al tener dichos resultados, se ve prioritario que se desarrolle la investigacion
pues los estudiantes presentan dificultades tanto en la parte tedrica, ya que no conceptualizan
lo que es una potenciacion ni sus términos, asi como el hecho de no reconocer las propiedades
de la potenciacion ni de como aplicarlas en la solucidon de los ejercicios planteados en la
prueba pedagogica.

-Resultados de la entrevista aplicada a los docentes de Matematica Curriculo

De acuerdo a la entrevista aplicada a los tres docentes se pudo comprobar que estos conocen
las destrezas e indicadores referentes a la potenciacion, asimismo identifican los problemas
de aprendizaje que tienen los estudiantes al momento de desarrollar esta tematica. Entre ellos
mencionan: la confusion entre potenciacion y producto, la falta de aprendizaje de las reglas
basicas de la potenciacion y multiplicar las bases, siendo aspectos esenciales que los
estudiantes deben saber para poder dominar el contenido. Dichos resultados coinciden con

la prueba pedagodgica.
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Metodologia

En lo que respecta a la parte metodologica los docentes indican que usan la metodologia de
Singapur, la participacion del estudiante con la guia del docente y la de uso de tecnologias
como recursos. Es estos casos se emplean videos de YouTube, uso de calculadoras, entre
otros. Los docentes evaltan los contenidos de la potenciacion y sus propiedades mediante
preguntas y el desarrollo de ejercicios manuales de forma individual y grupal.
Recursos tecnologicos
En cuanto al uso de recursos tecnologicos para el desarrollo del aprendizaje, los docentes
mencionan que si es necesario el uso de herramientas digitales, ya que estas permiten
fomentar la practica y un aprendizaje motivado. En cuanto a las ventajas sefialan que las
plataformas aumentan el interés por aprender, pues las herramientas los motivan y generan
curiosidad por saber. También apoyan la practica del estudiante. Como desventajas se
mencionan que se puede dar un mal uso de los recursos tecnoldgicos, ya que podria causar
distraccion en clase y no lograr el efecto esperado con las herramientas educativas.
Asimismo, los docentes destacan que no utilizan estas herramientas tecnologicas, por
desconocimiento de las mismas. Un docente indica que si emplea recursos digitales como
Kahoot y otros medios tecnolégicos. En cuanto al uso de Educaplay, dos docentes indican
que no conocen sobre ella. Un docente menciona que la ha usado, pero para trabajos
personales y no como un medio educativo. Esto permite definir que es necesaria la propuesta
del sistema de actividades con el uso de Educaplay como estrategia de aprendizaje en el area

de Matematica y para integrar las TIC al proceso de formacion de los estudiantes.

-Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de octavo afio de EGB Curriculo

En la pregunta uno relacionada con la importancia de aprender sobre la potencia el 76% de
los estudiantes reconocen que es importante saber sobre esta tematica puesto que se requiere
para poder avanzar sobre los demas temas curriculares. En cuanto a la pregunta dos sobre
las propiedades de la potencia en que presentan mas dificultad, se tienen los siguientes
resultados. En la multiplicacion de potencia de igual base, el 84% manifiesta tener

dificultades. En la division de potencia de igual base, el 70%. En la potencia de una
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multiplicacion, el 96% expresa poseer necesidades. En la potencia de un cociente, el 72%;
en la potencia de una potencia, el 70%; en la potencia con exponente cero, el 90%; en la
potencia a la uno, el 84%. Estos datos demuestran los problemas que poseen los estudiantes.
Metodologia

El 89% de los estudiantes califica la clase de potenciacion del docente entre excelente y
buena. El 11% la ubican entre regular y mal. En cuanto a los recursos digitales empleados
por los docentes, el 79.59% de los encuestados indica que el docente no los emplea para la
ensefianza de esta tematica, mientras que el 10.20% indica que a veces.

Recursos tecnoldgicos

Segln las respuestas de los estudiantes en las preguntas cinco y seis un 100% declara que no
ha utilizado ninguna tecnologia para el aprendizaje del contenido analizado. El 75.51% de
los estudiantes indica que el uso de las tecnologias si puede ayudar a comprender de mejor
manera la potenciacion y sus propiedades mientras que el 24.49% sefalan que no, pues
consideran que la tecnologia es para las relaciones sociales, la comunicacion y la distraccion,
pero para la educacion no. A partir de los resultados obtenidos se propone un sistema de
actividades con el uso Educaplay, herramienta interactiva que ayudara a mejorar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes en el tema de la potenciacion y sus propiedades. Para ello
se crearon actividades ludicas interactivas. Esto le permitird al docente desarrollar el
aprendizaje y a su vez establecer el refuerzo académico que necesitan estos estudiantes para
aprender el contenido en el que manifiestan dificultades.

Propuesta de sistema de actividades con el uso de Educaplay

Esta propuesta se ide6 para facilitar el aprendizaje de la potenciacion y sus propiedades en
los estudiantes de octavo afio de EGB en la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso.
Parte de un diagnéstico inicial del estudiante y el docente que permitird detectar
objetivamente cudles son las dificultades a las que hay que responder de manera precisa. Le
sigue la fundamentacion, la determinacion del objetivo, la caracterizacion de la herramienta
a utilizar, las orientaciones a los docentes y, por ltimo, su validaciéon. A continuacion, se
explicara brevemente cada una de ellas.

+» Diagnostico inicial
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En este apartado se sugiere aplicar a los estudiantes y a los profesores los instrumentos que
se utilizaron en este estudio para el diagndstico inicial: la prueba pedagodgica y la encuesta,
que permitira definir el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes sobre la aplicacion
de la potenciacion y sus propiedades y la importancia en cuanto al uso de las herramientas
digitales educativas para favorecer este proceso. A los docentes se les puede aplicar una
entrevista relacionada con el curriculo, la metodologia y el uso de los recursos digitales para
la ensefianza de la potenciacion y sus propiedades. De dichos instrumentos (que aparecen en
los anexos) se obtienen resultados que permiten establecer cuales son los problemas
principales y establecer una propuesta de solucion.
+ Fundamentacion de la propuesta

La propuesta surge de la necesidad de facilitar el aprendizaje de la potenciacién y sus
propiedades, en los estudiantes de octavo afio de EGB, puesto que los alumnos presentan
problemas de comprension de conceptos y desarrollo de los ejercicios de potenciacion que
impiden el avance curricular en el drea de Matematica. Es por ello que, luego de obtenidos
los resultados del diagndstico, se propone el uso de la herramienta digital Educaplay. El
estudiante, mediante el juego, desarrollara las destrezas planteadas por el docente y a su vez
se incorporara la tecnologia a la educacion, lo que favorecera el desarrollo de competencias
digitales y el cumplimiento de las aspiraciones de la Constitucion Politica del Ecuador
(Asamblea Nacional del Ecuador, 2008), la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2023) y el nuevo modelo educativo planteado por el
propio Ministerio. Asimismo, el discente podra apreciar la utilidad de los juegos en la
educacion como un recurso interactivo potente que lo estimulara.

Parte de la propuesta es la presentacion de una planificacion de cuatro temas. Cada tema esta
estructurado por un objetivo, destreza, indicador, y estrategias metodologicas que permiten
el desarrollo de una hora clase. En este desarrollo aparece un juego determinado, creado por
los autores de este articulo. Las acciones previstas, especialmente el juego, permitiran al
estudiante desarrollar las destrezas planteadas, reforzar la tematica, entrenarse en ejercicios,
entre otros aspectos que lo ayudaran a mejorar el aprendizaje de la potencia y sus

propiedades. Después de cada juego hay una breve descripcion de lo que tiene que hacer el
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alumno en cada actividad ludica.

¢ Objetivo de la propuesta
Facilitar el aprendizaje de la potenciacion y sus propiedades en estudiantes de octavo afio de
EGB en la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso.

+ Caracterizacion de Educaplay
El uso de Educaplay es sencillo e intuitivo y contiene tutoriales multimedia que ayudan a
encontrar soluciones a las dificultades que se puedan presentar. Se trabaja en linea y posee
requerimientos minimos. La herramienta muestra actividades atractivas y faciles de manejar,
se pueden insertar imagenes y archivos de audio (para nifios no lectores y personas con
discapacidad). No se necesita instalar ningiin programa en el ordenador, basta con el plugin
de Flash. Ofrece su contenido en tres idiomas: espafiol, francés e inglés. Posee algunas
desventajas, para la actividad del dictado es necesario tener microfono y parlantes. Al ser un
programa estandar, al momento del uso, cualquier pequeio error del teclado baja el puntaje
en el resultado final. Una vez que se descarga el recurso ya no se puede modificar. Algunas
actividades son limitadas en su uso.

% Orientaciones a docentes

Para la implementacion de este sistema de actividades los docentes deben de tener claro los
objetivos a desarrollar. Tener definidos los objetivos permitird disefiar juegos que se adecuen
a las necesidades de aprendizaje y a los indicadores propuestos en la investigacion. El
docente, antes de utilizar la herramienta Educaplay, debe de familiarizarse con ella. Puede
hacerlo a través de videos tutoriales en YouTube sobre como es la plataforma y qué
actividades ludicas interactivas se pueden realizar en la misma. Para ello se sugieren los
siguientes links:

e https://youtu.be/8jlafRsMSMM

e https://youtu.be/ZRkZ9-DPaj0

e https://yvoutu.be/wL2PpFh2SVc¢

También se pone a consideracion la Guia Bdasica de Educaplay en el siguiente link:

https://www.mep.go.cr/sites/default/files/media/guia-educaplay.pdf.

Segun Correa (s.f.), esta aplicacion permite crear distintos tipos de actividades interactivas
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con orientacion educativa segun las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje, tales
como: adivinanzas, completar, crucigrama, ordenar letras, ordenar palabras, test, sopa de
letras.

+ Planificacion
Para este apartado se planificaron cuatro horas clases. Estas cuentan con: tema, objetivo,
indicador, actividades iniciales, actividades de construccion, actividades de evaluacion,
también aparece el link de la actividad de Educaplay segtn la tematica, a fin de conseguir la
destreza u objetivo propuesto. Esta planificacion se expone en el anexo 4.

+ Evaluacion de la propuesta
En este apartado el docente podra evaluar este sistema de actividades, mediante el desarrollo
de las planificaciones y definir su validez. Adicionalmente podra incorporar mas actividades
con el uso de Educaplay.
Valoracion de la propuesta por consulta a especialistas
Para comprobar la validez de la propuesta se us6 el método de consulta a especialistas. Para
ello se consider6 a siete especialistas de la educacion, todos con titulo de cuarto nivel en
Innovacion Educativa. Poseen mas de cinco afios de experiencia en la ensehanza de la
Matematica en la EGB. Adicionalmente, tienen conocimientos sobre el uso de las TIC en el
contexto educativo. A estos se les presentd un cuestionario de evaluacion compuesto por los
siguientes items: la propuesta es factible y funcional; cumple con el objetivo educativo
previsto; es atractiva y motiva al estudiante, su estructura es comprensible y permite su
replicacion en otros contextos. Adicionalmente se les ofrecid un espacio para justificar su
respuesta. Finalmente, se les dio la oportunidad para que escribieran observaciones generales
de la propuesta. Para la evaluacion de los items se propusieron cinco categorias: muy
adecuado, bastante adecuado, adecuado, poco adecuado e inadecuado. La recoleccion de la
informacion se realizé mediante un formulario en Google Forms. En la figura 1 se muestran
los resultados de la consulta realizada.
Figura 1

Resultados de la consulta a especialistas

®
Vol 9-N°1, 2025, pp.1-3  Journal Scientific MQRInvestigar 21



9 No.1 (2025): Journal Scientific * “Rlnvestigar ISSN: 25880659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.1.2025.e98

Su estructura es comprensible y permite su replicacion en otros contextos
Es atractiva y motiva al estudiante
Cumple con el objetivo educativo

La propuesta es factible y funcional

Inadecuado
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Muy adecuado

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Como puede apreciarse en la figura, en cuanto a los items sobre si la propuesta de sistema
de actividades es factible y funcional, si es atractiva y motiva a los estudiantes y si cumple
con el objetivo educativo se tiene que el 85,71%, de los especialistas indicd que era muy
adecuada y el 14,29% sefialaron que es adecuada. EI 100% de los encuestados considerd que
su estructura es comprensible y permite su replicacion en otros contextos. Entre las
consideraciones emitidas estuvo que primero se debia de educar a los estudiantes en cuanto
al uso de esta herramienta para asi poder cumplir con las aspiraciones formativas. Por otra
parte, tres especialistas destacaron que las actividades cumplen con los objetivos propuestos
en las clases. Cuatro especialistas argumentaron que las actividades elaboradas son
motivadoras y mantienen la atencion. Son también interactivas y facilitan el aprendizaje de
la potenciacion con la guia del docente.

En cuanto a las observaciones generales, los especialistas recomiendan que siempre se debe
de partir de las indicaciones a los estudiantes de como desarrollar la propuesta en linea para
lograr los objetivos previstos pues son actividades ludicas que pudieran distraer al
estudiantado. Sugieren la elaboracion de un repositorio de actividades que le permita a los
docentes utilizar las que resulten del agrado de los estudiantes y asi satisfacer las necesidades
que poseen. Las respuestas dadas por los especialistas y los criterios emitidos por estos
permiten aseverar que la propuesta es valida en tanto las respuestas de los items se situaron

entre las categorias de muy adecuado y adecuado.
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Discusion
Los estudiantes del octavo aiio de EGB presentan problemas para resolver la potenciacion y
sus propiedades, lo cual se evidencia en la prueba pedagogica aplicada a los mismos, ya que
se obtuvieron porcentajes bajos, siendo este un precedente importante que demuestra la
necesidad de intervencion del docente para realizar un cambio en su metodologia, recursos y
la misma planificacion de refuerzo académico. Dicho resultado concuerda con los obtenidos
de las pruebas de evaluacion nacional Ser estudiante implementadas por el Ministerio de
Educacion del Ecuador y aplicadas por el Instituto Nacional de Evaluacion educativa
(INEVAL) en el 2023, en donde se menciona que en los resultados evaluativos se obtuvieron
notas de 700 y menores a este puntaje sobre los 1000 puntos. En lo que refiere a la asignatura
de Matematica se lograron notas de hasta 693 puntos, lo que indica que los estudiantes no
cumplen con los minimos requeridos (Universo, 2024).
En cuanto al uso de los recursos tecnoldgicos en la Matematica, especificamente en el
aprendizaje de la potenciacion, los docentes no los utilizan. Se continuan empleando recursos
tradicionales como textos escritos, la pizarra, los cuadernos, los cuestionarios
convencionales conformados por preguntas y ejercicios manuales, entre otros. Esta situacion
es aseverada por Marinova (2021), quien en su investigacion menciona que, en la ensefianza
de la Matematica, el docente en su hora clase utiliza recursos tradicionales.
En cuanto al uso de las TIC, Enriquez (2022) y Cordova (2022) mencionan la importancia
de usar Educaplay para fortalecer el aprendizaje. Plantean que es un recurso valioso ya que
permite relacionar la teoria con la practica y el desarrollo de nuevas competencias y un
aprendizaje significativo en los estudiantes. Estos criterios coinciden con los asumidos en
esta investigacion.
Las respuestas obtenidas por los docentes y estudiantes revelan la importancia que le
conceden a la utilizacion de recursos tecnologicos para la ensefianza de la Matematica, pues
con ello se estaria logrando un aprendizaje significativo. Esta situacion es verificada por
Rodriguez y Mas y Rubi (2024), quienes mencionan que el aprendizaje de la Matematica
requiere que el educando tenga interés y motivacion por aprender, lo cual puede conseguirse

con el uso de herramientas digitales.
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Conclusiones
Luego de realizada la investigacion se puede definir que los estudiantes de octavo afio de
la EGB en la Unidad Educativa Severo Espinosa Valdivieso y los docentes que imparten la
asignatura Matematica no utilizan las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
potenciacion y sus propiedades. Los docentes emplean una metodologia tradicional para el
desarrollo de la clase. Algunos no usan herramientas tecnoldgicas, lo que puede provocar
falta de motivacion y gusto por aprender temas de la asignatura, por parte de los estudiantes.
Con la aplicacion de los métodos empiricos se pudo establecer que un porcentaje alto de
estudiantes presenta dificultades en el aprendizaje de la potenciacion y sus propiedades. Se
evidencio la falta de competencias para el desarrollo de ejercicios, asi como el
desconocimiento teorico de lo que es una potenciacion y sus propiedades.
Ante la dificultad detectada se propuso como solucion el uso de un sistema de actividades
con el uso de la herramienta Educaplay que facilitara el aprendizaje de la potenciacion y sus
propiedades, pues se considera que dicho recurso tecnologico motiva y desarrolla un
aprendizaje significativo en el estudiante. De acuerdo al criterio de los especialistas
consultados la propuesta es valida. Se recomienda su aplicacion en el contexto de estudio y
su generalizacion, previa adecuacion.
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Anexos

Anexo 1: Prueba pedagogica

1.

g

e o P®

el

Seiiale lo que es una potencia

La potenciacion se utiliza para expresar en forma simplificada el producto de factores
iguales

Es repetir el nimero

Es sumar el nimero

Escriba tres términos relacionados con la potenciacion.

Desarrolle la siguiente potencia y obtenga su resultado
3=

Escriba los ejemplos de las propiedades de las potencias

Propiedades Ejemplo

Producto de potencias de bases

iguales

Cociente de potencias de bases

iguales

Potencia de una potencia

Potencia de un producto
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Potencia de un cociente

Potencia al 0

Potencia al 1

S.

Aplique las propiedades de la potenciacion y resuelva
3%x3%x3%=

[(-2)°]*=

612x312=

9492

(4+57+8%)"=

Anexo 2: Entrevista a docentes

1.

N W

9.

(Considera usted, que, tras el desarrollo de una clase de potenciacion, los estudiantes
alcanzan las destrezas necesarias para poder cumplir los objetivos propuestos en la
tematica abordada? ;Por qué?

(Cuales son las dificultades que presentan los estudiantes para poder desarrollar una
potencia?

(Conoce usted los indicadores de aprendizaje que deben de desarrollar los estudiantes?
(Cuales son los métodos de ensefianza que emplea en las clases de la potenciacion?
(De qué manera evalua a sus estudiantes cuando termina un tema de clase?

(Como mide el nivel de participacion de los estudiantes en su clase?

(Cree usted que el uso de herramientas virtuales ayuda a desarrollar destrezas y
habilidades de los estudiantes en el tema de la potenciacion y sus propiedades? ;Por

qué?

. (Cudles cree usted que son las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia en

clases?

¢ Usted ha utilizado herramientas tecnologicas en clases? ;Cuales ha utilizado?

10. ;Conoce usted acerca de la plataforma digital Educaplay? ;Alguna vez ha utilizado

esta plataforma en sus clases de potenciacion?
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Anexo 3: Encuesta a estudiantes
1. Cree que es importante aprender las potencias y sus propiedades: Si ~ No

Por qué?

2. Marque con una cruz (X) las propiedades en las que presenta dificultades:
o  Multiplicacion de potencias de igual base ()
o Division de potencias de igual base ()
o Potencia de una multiplicacion ()
o Potencia de un cociente ()
o Potencia de una potencia ( )
o Potencia con exponente cero ()
o Potenciasalauno ( )
o Potencias de exponente entero negativo ()
3. Como calificaria la clase impartida por tu docente sobre las potencias y sus
propiedades.
Mal ( ), Regular ( ), Bien ( ), Muy bien ( ), Excelente ( )
4. (El docente utiliza recursos digitales para realizar la clase de potencias y sus
propiedades?
Si( ),No( ),Aveces( )
5. Ud. ha utilizado alguna tecnologia (programa, aplicativo, etc.) para aprender las
potencias y sus propiedades ;Cual?
Si( ) ¢Cual?
No ()

6. (Considera que la utilizacion de las tecnologias puede ayudarle a comprender mejor

las potencias y sus propiedades? ;Por qué?

Anexo 4: Planificacion de las actividades
Tema 1: La potenciacion y sus elementos
Objetivo: Reconocer lo que es una potenciacion y sus elementos en la escritura y analisis

de ejercicios de potenciacion.
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Destreza: M.4.1.5. Aplicar la potencia de numeros enteros con exponentes naturales.
Indicador: Reconoce el concepto de potencia y sus elementos (base y exponente).
Estrategias metodologicas:

. Actividades iniciales (anticipacion)

Contestar: ;Qué es la potencia? ;Cudles son sus elementos?

. Construccion del conocimiento

Analizar la informacion sobre la potencia en el texto. Determinar los elementos de la
potencia.

Establecer el proceso para desarrollar una potencia.

Definir que la potencia es la suma del mismo niimero segln lo que indica su exponente.
. Transferencia del conocimiento (consolidacion)

Presentar la plataforma Educaplay.

Establecer la forma de ingresar a la plataforma. Desarrollar la actividad de test en la
plataforma Educaplay.

Link 1: Test. - Conceptos de la potenciacion.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19932310-desafio de potenciacion.html

Los estudiantes contestaran preguntas relacionadas a la parte tedrica de la potenciacion y sus
propiedades.

Link 2: Sopa de letras. - Las palabras de la potenciacion. https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/19279260-palabras_de la_potenciacion.html

Los estudiantes tendran que encontrar los elementos de la potenciacion y reconocer las
propiedades de la potencia.
Recursos: Texto, computador, proyector, herramienta Educaplay
Actividades de Evaluacion:
Técnica: Analisis y observacion.

Instrumento: Cuestionario, ejercicios.

Tema 2: Desarrollo de ejercicios de potenciacion
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Objetivo: Aplicar procesos para resolver ejercicios de potenciacion relacionados con
actividades de la vida diaria.

Destreza: M.4.1.5. Aplicar la potencia de numeros enteros con exponentes naturales.
Indicador: Desarrolla ejercicios de potencia usando calculos de potenciacion, aplicando
procesos adecuados

Estrategias metodologicas:

. Actividades iniciales (anticipacion)

Recordar lo que es la potencia y sus elementos.

. Construccion del conocimiento

Observar el proceso de resolver la potencia.

Determinar los pasos a seguir para desarrollar una potencia. Desarrollar la actividad de
Educaplay.

Link 3: Si o No.- Preguntas claves de la potenciacion. https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/19295064-potencias.html

Los estudiantes contestaran preguntas relacionadas con la parte tedrica de la potenciacion y
sus propiedades.

. Transferencia del conocimiento (consolidacion)

Desarrollar ejercicios en la herramienta Educaplay.

Link 4: Froggy Jumps.- Resolver ejercicios de la potenciacion.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19932994-desafio_de potenciacion.html

Los estudiantes tendran que resolver ejercicios de potenciacion, e ir seleccionando la
respuesta correcta para hacer que avance la rana de hoja en hoja hasta llegar al otro lado del
lago.
Recursos: Texto, computador, proyector, herramienta Educaplay
Actividades de Evaluacion:

Técnica: Analisis y observacion

Instrumento: Cuestionario, ejercicios

Tema 3: Propiedades de la potenciacion
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Objetivo: Reconocer las propiedades de la potenciacion y sus caracteristicas basicas
Destreza: M.4.1.5. Aplicar la potencia de nimeros enteros con exponentes naturales.
Indicador: Reconoce las propiedades de la potencia, a través de la determinacion de
caracteristicas de cada propiedad.

Estrategias metodologicas:

. Actividades iniciales (anticipacion)

Desarrollar gjercicios de potencia.

Contestar: ;Cudles son las propiedades de la potenciacion?

. Construccion del conocimiento

Analizar la informacion sobre las propiedades de la potencia en el texto. Determinar cada
propiedad con su ejemplo.

Destacar caracteristicas esenciales de cada propiedad. Definir semejanzas y diferencias de
las propiedades.

. Transferencia del conocimiento (consolidacion)

Desarrollar la actividad del crucigrama en Educaplay.

Link 5: Relacionar columnas. - Unir con lineas cada propiedad de la potenciacion.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19378197-potencias_y_sus_propiedades.html

Los estudiantes enlazaran los conceptos de las propiedades de la potenciacion con su
definicion.
Recursos: Texto, computador, proyector, herramienta Educaplay
Actividades de Evaluacion:
Técnica: Analisis y observacion.

Instrumento: Cuestionario, ejercicios

Tema 4: Ejercicios de las propiedades de la potenciacion.

Objetivo: Aplicar procesos para la resolucion de la potenciacion segun la propiedad
planteada.

Destreza: M.4.1.5. Aplicar la potencia de nimeros enteros con exponentes naturales.

Indicador: Resuelve problemas de las propiedades de la potenciacion, mediante la
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aplicacion de célculos y procedimientos matematicos adecuados.

Estrategias metodologicas:

. Actividades iniciales (anticipacion)

Desarrollar ejercicios de potenciacion. Definir las propiedades y sus ejemplos.

. Construccion del conocimiento

Observar el proceso de resolver las propiedades de la potenciacion. Determinar los pasos a
seguir para resolver los ejercicios.

Desarrollar ejercicios.

. Transferencia del conocimiento (consolidacion)

Desarrollar la actividad de los juegos de vidas para determinar las propiedades de la
potenciacion en Educaplay.

Link 6: Froggy Jumps.- Resolver ejercicios de la potenciacion.

https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/19932994-desafio_de_potenciacion.html

Los estudiantes resolveran ejercicios de potenciacion e irdn seleccionando la respuesta
correcta para hacer que avance la rana de hoja en hoja hasta llegar al otro lado del lago.
Recursos: Texto, computador, proyector, herramienta Educaplay
Actividades de Evaluacion:

Técnica: Analisis y observacion

Instrumento: Cuestionario, ejercicios.
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